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Дзержинское, 2020
18.09.2020 Конспект занятия №1 « ИСТОРИЯ ШАХМАТ. ШАХМАТНАЯ ДОСКА»
Цель занятия: Дать начальные сведения о шахматах, о возникновении игры, об устройстве шахматной доски.

Задачи: Рассказать о мудреце, придумавшем диковинную игру. Познакомить со сведениями о зарождении и возникновении древней игры. Рассказать о том, чем будем заниматься на кружке. Вызвать эмоциональный интерес к шахматной игре. Внесение шахматной доски, шахматных фигур. Дать первоначальное представление о шахматных фигурах.

Ход занятия:
1.Ребята, вы загадки любите отгадывать? Попробуйте отгадать мою.
Скучно было детворе Ранним утром во дворе.
- Знаю я одну игру, — Сказал ребятам Петя. — Где б я ни был, и везде в нее играют дети. В игре той есть ладья и ферзь, Слон, конь и пешек ряд, А возглавляет всех король — Его хранит отряд. Хочу задание вам дать: Игры названье угадать!
- О какой игре шла речь в стихотворении? 
(Дети: О шахматах).
- Правильно. Скажите, а что такое шахматы? (Ответы детей)

2. Просмотр мультфильма «Шахматы» из цикла «Фиксики».
-  Что же такое шахматы? Просто игра? 
(Дети: Это спортивная игра)
-  Но ведь в спорте должен присутствовать элемент соревнования. 
-  В чем же соревнуются шахматисты? В силе? В быстроте?
 (Дети: В смекалке, находчивости, в быстроте ума…..)
- А кто из вас уже умеет играть в шахматы? 
- А кто хотел бы научиться?

3. Дидактическая игра «Соответствия»
- Ребята, а вы запомнили названия шахматных фигур? О них упоминалось в начале урока, в стихотворении, и Фиксики их называла. Сейчас я вам покажу картинки, а вы найдите их соответствия среди шахматных фигур. (Картинки «корабль «Ладья». Воин, Король, Царь, Прекрасная Дама, кони, слон).
4. Происхождение шахмат. 
А кто же придумал такую интересную игру? 
Существует множество легенд о происхождении шахмат. Вот одна из них. Давным-давно, 2000 лет назад, в одной прекрасной стране под названием Индия жил да был один очень могучий, сильный и богатый шах Шеран-Шихран. Было у шаха множество дворцов, крепостей и огромная армия ЧАТУРАНГА, с которой он совершал набеги на своих недругов-соседей. Вскоре всех противников он победил-покорил, потому что в его армии было сто тысяч пеших воинов, тринадцать тысяч закованных в латы боевых коней и всадников, быстрые и мощные колесницы, а самое главное – непобедимые слоны. Раньше, когда не было танков и ракет, слоны считались самым грозным в мире оружием! Никто не мог их остановить: ни человек, ни непроходимый лес, ни стена! Всё они могли преодолеть, все разрушить на пути. И вот, когда воевать стало не с кем, заскучал великий государь. Это сейчас можно сходить в кино, сразиться в интересную компьютерную игру. Но в то время не было ни телевизоров, ни магнитофонов, ни прочей всяческой техники. Царская охота ненадолго развеяла скуку нашего шаха. Очень скоро все слоны да бегемоты были выловлены, все страшные тигры да крокодилы на цепь посажены. Ни войны, ни охоты! Посидел Падишах на троне да на печи неделю-другую и закричал от скуки страшным голосом: «Скучно! Подать мне сюда всех великих мудрецов да чародеев! Прибежали испуганные мудрецы: «Что тебе надобно, царь-государь?» «Развеселите меня! Придумайте забаву царскую, чтоб не грустилось мне. Как угодите – велю золота отсыпать, сколько унесёте, а нет – мой меч – голова с плеч!» - Так раньше у царей водилось. Опечалились мудрецы, пригорюнились и пошли думать, как грозному шаху-падишаху угодить. Дал на все думы царь лишь три дня и три ночи. Начали мудрецы лбы морщить да головы себе чесать. Время назначенное проходит, зовёт их грозный владыка к себе. «Ну что, придумали?» - спрашивает. Один чародей достаёт кубики золотые, цепочки серебряные. Поиграл цепочками царь, побросал кубики. Не понравилось! «С глаз долой!» - закричал. Хорошо ещё, казнить не велел. Второй мудрец вынул шары изумрудные да кегли мраморные. Покатал правитель шары, тоже не обрадовался этой «детской» забаве. Скоро все мудрецы были изгнаны, лишь один, самый известный, остался. «Ну, а у тебя, что за игрушка?» - спрашивает грозный царь. Достает самый старый мудрец из мешка деревянный ящичек и раскрывает его, а там – деревянные фигурки. Закричал царь, затопал ногами: «Что это такое?! Другие мне золото, бриллианты приносили, а ты что принёс!» «Не все то золото, что блестит!» - мудрец отвечает. Посмотрел внимательнее царь и узнал в деревянных фигурках все свое войско: и коней, и пехоту, и крепости и своих генералов, а в одной фигуре узнал даже самого себя. Мудрец достал шахматную доску и на одном краю выстроил армию белого короля, а напротив, на другом краю доски, черное войско. Падишах с усмешкой спрашивает: «Ты считаешь, что я, великий воин, победитель всех народов, имеющий самую могучую армию в мире, не смогу справиться с небольшим отрядом деревянных игрушек?» Мудрец молвил: «Давай, повелитель, попробуем!» - объяснил шаху правила игры, и они начали сражение. И вскоре великий полководец увидел, что управлять небольшим отрядом шахматных фигур гораздо сложнее, чем целой армией. Так понравилась ему игра, что все дни и ночи проводил он за ней. И детей своих научил играть. А мудреца велел хорошо наградить. Когда царь добирался до шахматного короля противника, то он по своей былой военной привычке окликал врага: «Эй, шах!» (потому что шах – это король). А когда вражеский король падал сражённый, то великий падишах с грустью говорил: «ШАХУ МАТ!» (мат означало «смерть») Сражение ведь кончалось на этом. А царь так любил воевать. В переводе на русский язык слова царя означали, что король погиб. С тех пор игра стала называться ШАХМАТЫ. Со временем правила игры изменялись. Теперь короля нельзя убить, потому что он - самая главная фигура, полководец, который никогда не покидает свою армию и поле боя.
6. Объяснение расположения клеток на шахматной доске. 
- А где же сражаются наши фигуры? (На шахматной доске).
- Ребята, какую фигуру напоминает вам шахматная доска? (Квадрат)
- Вы заметили, что это необычный квадрат? (Клеточки чередуются)
На шахматной доске ведется сражение двух армий: черной и белой. И клеточки на доске черные и белые. Скажите, а где обычно воют солдаты? Правильно, в поле. Поэтому наши шахматные клеточки называются шахматными полями. Их на доске 64.
- А теперь вопрос на внимательность: Что больше, доска или поле? (Доска одна, полей 64)
На память о нашей встрече и знакомстве с шахматами мы нарисуем эту необычную доску.
(Дети рисуют в тетради).
Практическое задание: Раскрасить часть листа клетчатой тетради так, как раскрашена шахматная доска.

7. Рефлексия
- Сегодня мы познакомились со спортивной игрой, как она называется («Шахматы»), узнали, где и когда она возникла, как называются фигуры и где они сражаются. А чтобы вы не забыли шахматные фигуры, я дарю вам вот такие памятки.



25.09.2020 Конспект занятия №2  « ШАХМАТНАЯ ДОСКА». 

Цель: Познакомить с устройством шахматной доски. 
Задачи: Объяснить расположение доски между партнерами. Познакомить с понятиями: Горизонтальная линия. Количество полей в горизонтали. Количество горизонталей на доске. Вертикальная линия. Количество полей в вертикали. Количество вертикалей на доске. Чередование белых и черных полей в горизонтали и вертикали. 
Ход занятия: 
1.Просмотр мультфильма «Шахматы» из серии «Уроки тетушки Совы».
2.Чтение стихотворения И.Шнайдер «Шахматная доска и расстановка фигур». 
Прежде чем игру начать, 
Много правил надо знать! 
Знай, что справа от тебя 
Клетка белой быть должна. 
Приготовь всё для игры: 
По краям поставь ладьи 
Рядом конница шагает, 
Слон коней тех охраняет. 
Вот осталось поля два 
Для ферзя и короля. 
Пешки – смелые натуры, 
Прикрывают все фигуры. 
Заняли свои места, 
Начинается игра.

3.Объяснить устройство шахматной доски по книге И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (глава «Удивительные клетки», стр.15-18).
Глава 2
Удивительные клетки
– Нарисуй нам шахматную доску, – попросил Незнайка Мурзилку. Мурзилка задумался
и сказал:
– Вспомнил! Она состоит из множества светлых и темных клеточек. И Мурзилка
нарисовал светлую клеточку.
            
А рядом с ней – темную клеточку.
– По-шахматному, это поля, – объяснил Незнайка. – Светлые клетки – белые поля.
Темные клетки – черные поля. Вот так, братцы. Клеточки-поля ожили и улыбнулись.

Затем посмотрели друг на друга и нахмурились.

Оттолкнулись друг от друга и разбежались в разные стороны.

– Поля, погодите! – закричал Мурзилка. – Я еще не всю шахматную доску нарисовал.
И Мурзилка начал быстро-быстро рисовать белые и черные поля. Но только он успевал
их закончить, как они тоже разбегались кто куда.
Наконец Мурзилка нарисовал столько клеток, сколько нужно, и устало сказал
человечкам:
– Все, теперь ловите их. И необыкновенные человечки с шумом и гамом принялись
гоняться за озорными клетками-полями.
Но поля ловко ускользали у Пиноккио из-под носа, выскальзывали у Чиполлино из рук, проскальзывали у Незнайки между ног.
Все же все клетки были пойманы, но встать рядом с черными полями белые поля отказывались. Дa и черные поля не захотели встать рядом с белыми полями.
– Они слишком темные, – упирались белые поля.
– Они слишком светлые, – фыркали черные поля.
Тут белый король почернел от злости, черный король побелел от злости, и оба в один голос пригрозили:
– Если сейчас же не встанете на свои места, мы поищем другую шахматную доску, а с
вами никто не будет играть. Белые и черные поля очень испугались, прижались друг к
дружке, и получилась шахматная доска.
Необыкновенные человечки

Незнайка
Незнайка уселся с одной стороны шахматной доски, остальные человечки
расположились напротив.
– Сейчас мы с вами противники, братцы. Ведь в шахматы играют игроки-противники.
Правое поле у меня белое – значит, шахматная доска между нами лежит правильно.
Тут полям наскучило стоять прижавшись друг к другу, и они снова разбежались по
углам. То-то вновь была работа человечкам ловить озорные поля.

Советы родителям
Для закрепления пройденного материала попросите малыша:
– из кубиков двух цветов выложить фрагмент шахматной доски, обращая внимание на
чередование светлых и темных кубиков;
– начертить мелом на асфальте фрагмент шахматной доски;
– вспомнить, где, кроме шахматной доски, он видел клетки, расположенные в
шахматном порядке;
– раскрасить часть листа клетчатой тетради так, как раскрашена шахматная доска
(коричневым и желтым карандашом или только черным); – правильно положить шахматную доску между вами или между куклами;
– найти белые и черные шахматные поля на рисунке (рис.: комната, в ней спрятаны 8
светлых и 8 темных клеток);
– найти клетки, расположенные в шахматном порядке, на рисунке (рис.: перекресток,
черно-белые клетки видны на такси, переходе, одежде, стене дома, чемодане, газете, кепке, книге, аптечке, кубике, части тротуара, инвентаре киномеханика, шахматной доске, которую несет под мышкой мальчик). Покажите ребенку центр – четыре поля в середине шахматной доски. Объясните, что шахматных противников по-другому называют партнерами.

4.Дидактические задания на доске: игры "Горизонталь", "Вертикаль" (расставление заданного количества пешек по горизонтали и вертикали).

5.Практическое задание: Раскрасить часть листа клетчатой тетради клетками по вертикали и горизонтали по образцу.























01.10.2020 Конспект занятия №3 «ШАХМАТНАЯ ДОСКА И РАССТАНОВКА ФИГУР». 

Цель: Закрепить и расширить знания об устройстве шахматной доски, дать начальные сведения о расстановке шахматных фигур.
Задачи: 
 Познакомить с понятиями «центр шахматной доски». Диагональ. Отличие диагонали от горизонтали и вертикали. Количество полей в диагонали. Большая белая и большая черная диагонали. Короткие диагонали. Центр. Форма центра. Количество полей в центре».  Дать начальные сведения о расстановке шахматных фигур. 

Ход занятия:
1. Чтение стихотворения И.Ильина «Шахматы». 
Король с королевою 
Без корон, Ладья без весел,
Без хобота слон,
Конь без копыт, седла
И уздечки,
А рядовые — не человечки.  
Белые латы, чёрные латы. 
Что за солдаты? 

2. Внесение пособия «плоскостная шахматная доска на магнитную доску».
На квадратиках доски 
Короли свели полки. 
Нет для боя у полков 
Ни патронов, ни штыков. 

3. Чтение и инсценировка дидактической сказки из книги И. Г. Сухина «Начальное положение» по книге И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (стр.273-276)
Начальное положение
– Теперь вы знаете правила шахматной игры и можете играть всеми фигурами, – сказал Незнайка.
– Ура! – обрадовались человечки. – А как все фигуры расставляются перед игрой?
– Сейчас покажу, – проговорил Незнайка, поставил в нижние углы две белые ладьи и в рифму добавил: – Я смотрю на первый ряд, по краям ладьи стоят.
По соседству с ладьями на первой линии Незнайка расположил белых коней.
– Рядом вижу я коней, нет фигуры их хитрей, – сказал он.
Затем на шахматную доску вскарабкались белые слоны и встали на первой линии около коней.
– Меж коней заключены наши храбрые слоны, – заметил Незнайка.
Остались на первой линии только две свободные клетки. На белой клетке расположился белый ферзь, а на черной клетке – белый король. – И еще два поля есть, а на них король и ферзь, – пояснил Незнайка. – Запомните: белый ферзь всегда стоит на белом поле. Шахматисты говорят так: «Ферзь любит свой цвет».
– А пешкам места не хватило, – огорчился Чиполлино.
– Белые пешки стоят на второй линии, – улыбнулся Незнайка и добавил: —А теперь без спешки идут на место пешки.
Тотчас белые пешки прыгнули на вторую линию и красиво выстроились перед другими фигурами. Вот так:
– Вот войско белых фигур и построено. Теперь поставим на шахматную доску и войско черных фигур, – сказал Незнайка и поместил черные пешки на седьмой линии, предпоследней.
Остальные черные фигуры забрались на шахматную доску сами и встали на последнюю линию: по краям черные ладьи, рядом черные кони, за ними слоны, ферзь и король. Черный ферзь занял черное поле, ведь «ферзь любит свой цвет», а черный король расположился на белом поле. Вот так:
– Именно из этого положения начинается любая настоящая шахматная партия, – сказал Незнайка. – Можете играть. Человечки, как завороженные, смотрели на два шахматных войска, готовых к шахматному поединку. Кони нетерпеливо постукивали копытами, слоны тяжеловесно переступали с ноги на ногу, белые и черные пешки были готовы по первому требованию вступить в бой.
И сражение началось. А за ним и второе, и третье… Шахматные фигуры послушны своим маленьким командирам. Так играйте же в них, играйте!
Советы родителям
Чтобы малыш научился расставлять начальное положение, поиграйте с ним в следующие дидактические игры:
1. «Войско из мешочка». Спрячьте в непрозрачный мешочек все шахматные фигуры. Малыш должен вынимать по одной и правильно ставить на шахматную доску. В конце игры на доске должно стоять начальное положение. Если малыш будет ошибаться, поправляйте его.
Во втором варианте игры после ошибки ребенка вы сами продолжаете расставлять фигуры и тоже «ошибетесь». Постарайтесь «ошибиться» так, чтобы ребенок заметил вашу промашку и с укоризной или восторгом запротестовал: «Неправильно!» Так по очереди вы расставляете все 32 шахматные фигуры на их места.
В третьем варианте игры расставляйте фигуры по одной по очереди.
2. «Соседи». Покажите малышу две любые шахматные фигуры и спросите у него: «Стоят ли эти фигуры рядом в начальной позиции?» Ребенок отвечает, затем сам отбирает две фигуры и задает тот же вопрос вам. Так, меняясь ролями, играете дальше.
3. «Лови – не лови». Приготовьте мяч и, задавая малышу вопросы, связанные с начальным положением, бросайте его ребенку. Если ваш вопрос-утверждение верен, малышу надо поймать мяч. Если же нет, то мяч ловить нельзя. Типичные вопросы-утверждения: «В начальном положении у белых две ладьи?», «Конь расположен между ладьей и слоном?», «Ферзи стоят около королей?», «Черный король находится на белом поле?» Встаньте от ребенка подальше и не спешите, позвольте малышу продумать ответ или взглянуть на шахматную доску.
4. «Шахматные классики». Нарисуйте мелом на асфальте фрагмент шахматной доски «две клетки на восемь» и играйте на нем, как в обычные классики. Но в уголках клеток малыш должен нарисовать шахматные фигуры в начальном положении. Играя, ребенок должен называть фигуры, нарисованные на тех клетках, куда он прыгает.
Попросите малыша: – вылепить из пластилина все 32 шахматные фигуры и правильно поставить их на шахматной доске;
– нарисовать в клетчатой тетради шахматную доску с фигурами, готовыми к шахматной игре;
– выложить из кубиков с рисунками шахматных фигур начальное положение.

4. Д/и «Войско из мешочка», «Соседи», «Шахматный теремок». (см. И.Сухин, «Шахматы для самых маленьких», стр.10-12)
1. «Войско из мешочка». 
Спрячьте в непрозрачный мешочек все шахматные фигуры. Малыш должен вынимать их из мешочка по одной и правильно ставить на шахматную доску. В конце игры на доске должно стоять начальное положение. Если малыш будет ошибаться, поправляйте его.
Во втором варианте игры после ошибки ребенка вы сами продолжаете расставлять фигуры и тоже «ошибетесь». Постарайтесь «ошибиться» так, чтобы ребенок заметил вашу промашку и с укоризной или восторгом запротестовал: «Неправильно!» Так по очереди вы расставляете все 32 шахматные фигуры на их места.
В третьем варианте игры расставляйте фигуры по одной по очереди.
2. «Соседи». 
Покажите малышу две любые шахматные фигуры и спросите у него: «Стоят ли эти фигуры рядом в начальной позиции?» Ребенок отвечает, затем сам отбирает две фигуры и задает тот же вопрос вам. Так, меняясь ролями, играете дальше.
3. «Шахматный теремок». Сделайте из деревянной шахматной доски «теремок». Сюда, следуя сказочному сюжету, по очереди забегут шесть разных белых фигур: от пешки до короля. Король может забраться на «теремок» и уронить его, а остальные фигуры помогут «теремок» «построить» — поднять.

5. Практическое задание на доске: расстановка фигур на доске с помощью воспитателя.






08.10.2020 Конспект занятия №4 « ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ».

Цель: Дать начальное представление о названиях шахматных фигур. 
Задачи: Продолжать знакомить детей с названиями и внешним видом шахматных фигур. Познакомить с понятиями «Белые и черные. Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король».
Ход занятия:
Чтение отрывка «Мурзилка рисует шахматные фигуры» из книги И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (СТР.7-9)
Необыкновенные человечки скучали.
– Мурзилка, нарисуй что-нибудь, – попросила Дюймовочка.
– Вчера я видел удивительную игру. Хотите, нарисую фигурки, которыми в нее играли? – спросил Мурзилка.
– Рисуй, рисуй! – обрадовались человечки. Они знали, что Мурзилка умеет рисовать живые картинки.
Работал Мурзилка быстро, и вскоре человечки увидели множество причудливых светлых и темных фигурок.
Фигурки ожили, зашевелились.
Мурзилка сиял, Незнайка загадочно улыбался, а остальные необыкновенные человечки смотрели на нарисованные фигурки во все глаза.
– Кто вы такие? – строго спросила самая высокая светлая фигурка с остроконечной черной нашлепкой.
– Мы… мы… – растерялась Дюймовочка. – Мы – необыкновенные человечки. Меня зовут Дюймовочка, а это мои друзья: Мурзилка, Щелкунчик, Незнайка, Пиноккио, Чиполлино, Петрушка и Гурвинек… А кто вы?
– Мы шахматные фигуры, – хором ответили нарисованные фигурки.
– А как вас зовут? – спросила Дюймовочка.
– Я белый шахматный король, – ответила самая высокая светлая фигура.

– А я черный шахматный король, – сказала самая высокая темная фигура с остроконечной белой нашлепкой.

Вперед выступили две высокие фигуры, очень похожие на шахматных королей, но пониже, с маленькими шариками на верхушках. У темной фигуры шарик был белый, у светлой – черный.
– Я белый шахматный ферзь, – сказала светлая фигура.

– Я черный шахматный ферзь, – сказала темная фигура.

Из-за ферзей выглянули четыре фигуры с головами лошадок: две светлые и две темные.
– Мы белые шахматные кони.

– А мы черные шахматные кони.

Затем вперед выступили четыре фигуры, похожие на башенки: две светлые и две темные.
– Мы белые шахматные ладьи.

– А мы черные шахматные ладьи.

Из-за ладей степенно вышли четыре фигуры с заостренными головками: две светлые и две темные.
– Мы белые шахматные слоны.

– Мы черные шахматные слоны.

И наконец, с необыкновенными человечками познакомились самые маленькие круглоголовые фигуры: восемь светлых и восемь темных.
– Мы белые шахматные пешки.

– А мы черные шахматные пешки.

Тут Незнайка, который до сих пор молчал и улыбался, сказал:
– А я знаю, что это за игра. Это шахматы. Я очень люблю в них играть и вас научу.
– А мы поможем, – обрадовались шахматные фигуры.

Отгадывание загадок и демонстрация фигур при помощи пособия «плоскостная шахматная доска на магнитную доску». (Дети одновременно выбирают из коробки и показывают воспитателю аналогичную фигуру).
Мы могли на ней бы плыть
С русским князем по воде,
Но позволено ходить
И по клеточкам…

Обитает не в саванне,
И не так огромен он,
Но такое же названье
У фигуры этой -…

Кто не любит прыг да скок?
Кто ходить привык без спешки
И берёт наискосок?
Ну конечно, это -…
Представляю вам ферзя – Он помощник короля. 
Конь – коварная фигура. У него своя натура. Прыг да скок, и сразу в бок, Через головы прыжок!

Просмотр мультфильма "Приключения в Шахматной стране. Первый шаг в мир шахмат". 

Дидактические задания и игры 
"Волшебный мешочек" - по очереди прячьте в непрозрачный мешочек шахматные фигуры и просите малыша на ощупь определить, какая фигура спрятана. Для большего эффекта позвольте и ребенку прятать фигуры, а сами угадывайте, какая фигура в мешочке. Иногда вы «не угадаете», и малыш с восторгом укажет на вашу ошибку. В другом варианте игры в мешочек прячутся все фигуры сразу, и ребенок на ощупь ищет определенную фигуру.
 "Угадайка" - спрячьте в кулаке какую-нибудь шахматную фигуру. Предложите ребенку догадаться, что это за фигура. Когда, подбирая варианты, он назовет загаданную фигуру, следующую прячет уже он сам (лучше всего за спиной) и т. д.
 "Секретная фигура" - поставьте шахматные фигуры перед ребенком в один ряд. По вашей просьбе малыш будет называть показываемые фигуры, кроме «запретной», которая выбирается заранее. Вместо названия «запретной» фигуры надо сказать «секрет». Затем поменяйтесь ролями и, называя фигуры, на которые указывает малыш, иногда «ошибайтесь». Если ребенок не заметит вашу ошибку, сами укажите на нее.
 "Что общего?" - возьмите две любые шахматные фигуры и спросите малыша: «Чем они похожи? Чем отличаются?» (цветом, формой).
"Большая и маленькая» - поставьте перед ребенком шесть разных шахматных фигур. Попросите выбрать самую высокую, назвать ее, отставить в сторону. Потом малыш выделит самую высокую из оставшихся фигур и т. д.
(см. И.Сухин, «Шахматы для самых маленьких», стр.10-12)

Практическое задание на доске: самостоятельная расстановка фигур на доске по образцу.

15.10.2020 Конспект занятия №5 « НАЧАЛЬНОЕ ПОЛОЖЕНИЕ. ПЕШКА».

Цель занятия: Объяснить действия на шахматном поле фигуры «пешка».
Задачи: Объяснить место пешки в начальном положении. Объяснить, как «ходит» эта фигура (вперед на 1 клетку, из начального положения - на 2 клетки). Объяснить, как пешка «бьет» другие фигуры (по диагонали на 1 клетку). Объяснить понятие «взятие на проходе».
Ход занятия:
Самостоятельная расстановка фигур перед шахматной партией. Объяснить, что ладьи в начальном положении стоят по углам, на угловых полях.
Педагог: 
"Я смотрю на первый ряд, По краям ладьи стоят" и ставите белые ладьи на крайние поля первой горизонтали. На крайних полях последней горизонтали устанавливаете черные ладьи. 
Все дети должны на своих досках также расположить свои ладьи.
"Рядом вижу я коней, Нет фигуры их хитрей" и на первой горизонтали появляются белые кони, а на последней – черные кони. При этом кони белых и черных должны повернуть свои "мордочки" навстречу друг другу (а вот на диаграммах "мордочки" коней повернуты налево)
Вводите слонов: "Меж коней заключены. Наши славные слоны". На первой и последней горизонталях незанятыми остаются по два поля. 
Говорите: "И еще два поля есть, А на них король и ферзь".
Познакомить с правилом "Ферзь любит свой цвет». 
Объяснение места на шахматной доске и действий на шахматном поле фигуры «пешка» по книге И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (стр. 92-97) с использованием пособия «плоскостная шахматная доска на магнитную доску». 
Белая пешка
– А какие шахматные фигуры самые слабые? – спросила Дюймовочка.
– Пешки, – ответил Незнайка и поставил на шахматную доску белую пешку.

Пешки ходят только вперед: на одну клетку по прямой. Поэтому в таком положении у
белой пешки есть только один ход. 
– Значит, белая пешка всегда-всегда ходит только на одно поле вперед? – уточнил Гурвинек.
 – Нет, не всегда. Если белая пешка стоит на второй линии… – начал Незнайка, но Петрушка перебил его:
– На какой еще второй линии?
– Ох, братцы, я же еще не сказал вам, что линии-дорожки, которые идут слева направо, имеют свои названия. Самая нижняя дорожка – это первая линия. За ней идет вторая линия. Потом третья, четвертая, пятая, шестая, седьмая, восьмая. Вот смотрите:

– Так вот, – продолжил Незнайка. – Если белая пешка стоит на одном из полей второй
линии, то она может не только пойти на одно поле вперед, но и прыгнуть через клетку. Вот так:

– А мы поиграем этой белой пешкой? – спросил Петрушка.
– Поиграем, – сказал Незнайка. – Начинай.
– Я пойду через клетку, – сказал Петрушка и двинул пешку вперед:

– Теперь пешка может шагнуть только на одно поле, – вздохнул Чиполлино и послал
пешку дальше вперед.
Тут к белой пешке потянулись сразу три руки, и за три хода она дошагала до края
доски. Вот сюда:

Советы родителям
Расположите белую пешку на одном из полей второй горизонтали и поочередно с
ребенком передвигайте ее, пока она не дойдет до последней горизонтали. Просите малыша идти пешкой из начального положения иногда на одну клетку, иногда через клетку.
Поиграйте в следующие дидактические игры: 
«Чемпион». Белая пешка стоит на любом поле второй горизонтали. Вы с ребенком по очереди ходите этой пешкой. Первый ход делает малыш. Выигрывает тот, кто передвинет белую пешку на восьмую горизонталь. Как несложно убедиться, результат игры зависит от первого хода ребенка: если он пойдет пешкой через клетку, то он выигрывает, а если – на одну клетку, то проигрывает.
«Кто первый?». Поставьте рядом на второй горизонтали две белые пешки. Одной из
них будет играть малыш, второй – вы. Начинает ребенок. Выигрывает тот, чья пешка первой достигнет последней горизонтали. Очевидно, что если пешка малыша продвинется первым ходом через клетку, то он и победит.
«На второй и третьей». Расположите одну из белых пешек на второй горизонтали,
другую – на иной вертикали на третьей горизонтали. Играете аналогично игре «Кто
первый?». Малыш ходит пешкой, расположенной на второй горизонтали. Если он первый ход делает этой пешкой через клетку, то побеждает.
«Весь отряд – восемь в ряд». Попросите ребенка расставить все белые пешки на второй горизонтали. Обычно дети с удовольствием ставят рядом однотипные фигуры, ход пешкой не вызывает затруднений даже у малышей.

Познакомить с «превращением» пешки, дошедшей до края шахматного поля. 
Пешка. 
А пехота, как всегда, 
Впереди идёт она!
Пешка с пешкою плечом
Движутся всегда ладком.
Все мечтают, как одна,
Дослужиться до ферзя!
Одному лишь я не рад –
Ей нельзя ходить назад.
Ходит прямо, рубит в бок,
Не бывает ход широк.
Лишь однажды, первым ходом,
Через клетку переходит.
На проходе может сбить.
Будут знать куда ходить!
Превращение пешки
– А дальше идти некуда. Только с шахматной доски спрыгнуть, – огорчился
Щелкунчик. 
– Верно, братцы, – поддакнул Незнайка. – Тут белая пешка спрыгивает с доски,
а на ее место ставится белый ферзь, ладья, слон или конь. Как выгоднее.
– Понял! – закричал Пиноккио. – Когда белая пешка доходит до последнего поля, на
нем она как бы превращается в любую белую фигуру, кроме короля… Я превращу ее в
ферзя. Это моя любимая фигура.

– Запомните: белая пешка шагает на последнее поле и превращается в другую фигуру
за один ход, – сказал Незнайка.
 – А когда белая пешка в ферзя превращается, она так все ферзем и играет? – спросил Мурзилка. 
– Конечно, братцы, – кивнул Незнайка. – И черная пешка так же. Только ходит черная пешка вниз по прямой на одно поле. А с седьмой линии черная пешка может пойти и на одну клетку, и через одну. Вот так:

– Дaвайте и черную пешку в ферзи проведем! – крикнул Пиноккио и продвинул черную пешку через клетку вниз. Затем черную пешку подхватили необыкновенные человечки, довели ее до первой линии и превратили в черного ферзя. Вот так:

– Молодцы, – похвалил Незнайка. – Есть у вас способности к шахматам.
Советы родителям
Для закрепления нового материала поиграйте в дидактическую игру «Чемпион» белой
пешкой, затем черной пешкой. Выигрывает тот, кто превратит пешку в ферзя, ладью, слона, коня. Объясните ребенку, что ферзь – самая сильная фигура, поэтому выгоднее всего превращать пешку именно в ферзя. Также поиграйте в дидактические игры «Кто первый?» и «На второй и третьей» белыми, затем черными пешками. 
После этого поиграйте в дидактическую игру «Кто первый?» белой пешкой против черной. Белая пешка должна стоять на второй горизонтали, а черная – на седьмой горизонтали. При этом белая пешка должна отстоять от черной по крайней мере на две вертикали. Например: белая пешка «b2» против черной пешки «е7». Или белая пешка «а2» против черной «с7». В первом варианте игры побеждает тот, кто первым превращает свою пешку в иную фигуру. Во втором варианте игры пешки превращаются в ферзей, ладей или слонов (но не в коней, ведь ход коня ребенок еще не освоил), и игра продолжается превращенными фигурами на «уничтожение».

Просмотр мультфильма "Книга шахматной мудрости. Второй шаг в мир шахмат". 
Дидактические задания и игры "Волшебный мешочек", «Чемпион», «Восемь в ряд» (Сухин, «Шахматы для самых маленьких» (стр. 94) 
«Чемпион». Белая пешка стоит на любом поле второй горизонтали. Вы с ребенком по очереди ходите этой пешкой. Первый ход делает малыш. Выигрывает тот, кто передвинет белую пешку на восьмую горизонталь. Как несложно убедиться, результат игры зависит от первого хода ребенка: если он пойдет пешкой через клетку, то он выигрывает, а если – на одну клетку, то проигрывает.
«Весь отряд – восемь в ряд». Попросите ребенка расставить все белые пешки на второй горизонтали. Обычно дети с удовольствием ставят рядом однотипные фигуры, ход пешкой не вызывает затруднений даже у малышей.

Игры парами: на доске только пешки, цель – дойти пешкой до края доски и превратить пешку в другую фигуру.
22. 10. 2020  Конспект занятия №6 « ЛАДЬЯ».
Цель занятия: Объяснить действия на шахматном поле фигуры «ладья».
Задачи: Объяснить место ладьи в начальном положении. Объяснить, как «ходит» эта фигура (по вертикали и горизонтали). Объяснить, как ладья «бьет» другие фигуры.

Ход занятия:
Чтение сказки Л.Китаева «Прямолинейная фигура».
Объяснение места на шахматной доске и действий на шахматном поле фигуры «ладья» по книге И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (стр. 19-21) с использованием пособия «плоскостная шахматная доска на магнитную доску».

Белая ладья
– Теперь, братцы, я буду учить вас играть, – сказал Незнайка.
– А я и так знаю, как в шахматы играют. Вот так! – закричал Пиноккио и поставил на
шахматной доске друг на дружку две черные ладьи, две белые ладьи и белого ферзя.
♕
♖
♖
♜
♜
– Вот и не так, – сказал Незнайка. – Каждый противник играет только своими
фигурами. Один – светлыми фигурами – белыми, другой – темными фигурами – черными.
♔♕♖♖♗♗♘♘
♙♙♙♙♙♙♙♙
♚♛♜♜♝♝♞♞
♟♟♟♟♟♟♟♟
И играют противники совсем не так, фигуру на фигуру ставить нельзя. Их ставят на
клеточки. Одну фигуру можно поставить посередине только одной клеточки. Вот поставим на шахматную доску белую ладью. В шахматах противники по очереди делают ходы – двигают свои фигуры с клетки на клетку по особым правилам. Посмотрите, как ходит ладья. Она ходит только по линиям – прямым дорожкам доски: влево, вправо, вперед и назад. За один ход ладья может пройти на любую клетку своей линии, – и Незнайка стал двигать белую ладью, показывая все ходы, которые она может сделать из этого положения:

– Теперь сами потренируйтесь, – сказал Незнайка.

Дюймовочка робко взялась за белую ладью и толкнула ее через две клетки влево. Вот
так:

Затем ход белой ладьей сделал Пиноккио. Он по двинул ее в угол. Вот так:

А Чиполлино переместил белую ладью в правый угол. Вот так:

Долго ходили человечки белой ладьей по шахматной доске, побывали на всех ее полях. Необыкновенным человечкам очень понравилось учиться играть в шахматы, но больше всех радовался Незнайка – ведь он был учителем.

Советы родителям
Ребенок познакомился с терминами белые, черные, линия, ход, начал осваивать ход
ладьи. Читая малышу текст сказки, руководствуйтесь принципом посильности, разрешите ребенку передвигать белую ладью за Пиноккио, Дюймовочку, Чиполлино. Если ребенок еще не может правильно перемещать ладью за персонажей сказки, показывайте ходы ладьи сами и просите малыша повторять за вами. Детям старше 5 лет можно объяснить, что линии бывают вертикальные (черно-белые дорожки, которые проходят от одного противника к другому) и горизонтальные (черно-белые дорожки, которые идут слева направо). Добавьте, что по-другому вертикальные линии называют вертикалями, а горизонтальные линии – горизонталями. Практика показывает, что ребенку, не достигшему пятилетнего возраста, трудно устойчиво отличать горизонталь от вертикали, выговаривать и запоминать эти слова.
Предложите малышу: – из кубиков двух цветов выложить линию. Хорошо, если грани
кубиков в размер полей вашей шахматной доски, тогда кубики можно разместить на
шахматной доске; – раскрасить в клетчатой тетради дорожку – «линию»; – начертить
«линию» мелом на асфальте.
Для изучения возможностей ладьи поиграйте с ребенком в следующие дидактические
игры:
«На одну клетку». Делайте с ребенком по очереди ходы белой ладьей, но только на
соседнее поле по вертикали или горизонтали. Учите ребенка ставить ладью аккуратно в середину клетки.
«Через клетку». В этой игре белая ладья должна каждый раз перепрыгивать через одну клетку.
«Через две клетки». А здесь вы по очереди ходите ладьей через два поля.
«Большой прыжок». Проводится аналогично предыдущим играм, но ладья
перемещается через 3, 4, 5, 6 полей. Рекомендуется для занятий с детьми старше 4,5 лет.
«Поворот». После каждого вашего хода малыш следующий ход ладьей совершает в
перпендикулярном направлении, «поворачивает» белой ладьей.
«Задача направления». Расположитесь с ребенком с одной стороны шахматной доски. Задайте малышу направление движения ладьи и количество полей, на которое она пойдет. Например: «Налево на одно поле». Ребенок делает этот ход и дает задание вам. Давайте малышу посильные задания. Приблизительно максимальное количество полей, которое может точно отсчитать ребенок, соответствует его возрасту, т. е. 3 года – три поля и т. д. Эта дидактическая игра очень важна и для подготовки ребенка к школе.
«Туда-сюда». Сделайте какой-нибудь ход белой ладьей. Ребенку надо вернуться ладьей назад, на исходное поле. Потом поменяйтесь ролями.
«Длинный ход». Попросите малыша сделать ход ладьей из какого-нибудь конкретного положения на максимальное количество клеток.
«По всем углам». Поставьте белую ладью в один из углов шахматной доски.
Предложите малышу «пробежаться» белой ладьей по всем угловым клеткам и вернуться на исходное поле.
Если ребенку трудно осваивать ход ладьи, например, малыш, делая «длинные» ходы,
все время соскакивает ладьей на соседнюю линию или ходит ею наискосок, поиграйте на фрагментах шахматной доски, маскируя «лишние» поля. Для дидактических игр
рекомендуем такие фрагменты: две клетки на две, две на три, две на четыре, три на три, три на четыре, четыре на четыре. Получить подобный набор фрагментов можно и разрезав картонную доску (например, выпускаемую полиграфической фабрикой 2 «Малыш»).
Условимся называть доску восемь на восемь клеток «большой» доской, а фрагменты
шахматной доски – «маленькими» досками. Поиграйте с ребенком в дидактические игры «На одну клетку», «Поворот», «Задача направления», «Туда-сюда», «По всем углам» и на маленьких досках. Когда малыш овладеет ходом ладьи, переходите к чтению четвертой главы.

Дидактические задания и игры:
Д/и «На одну клетку», «Длинный ход», «По всем углам».
( И.Сухина «Шахматы для самых маленьких», стр.23)

"Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин" "Кратчайший путь".
("Кратчайший путь". Белая ладья должна самым коротким путем добраться до определённого контрольного поля. В заданиях подобного типа отдельные поля заняты кружочками (это как бы "заминированные поля"). Становиться на них и перепрыгивать через них ладья не имеет права. Когда подобное положение расставляется на демонстрационной шахматной доске, вместо кружочков установите любые перевёрнутые белые фигуры (как известно, через белые фигуры белая ладья не перепрыгивает) или намагниченные кругляши (сейчас такие есть в продаже), а на контрольное поле поставьте одну из черных фигур, чтобы дети ясно видели, куда надо попасть белой ладье. В двух следующих примерах подобного вида ладье нужно добраться до буквы К за наименьшее число ходов.
( "Лабиринт". Подобно предыдущему заданию, белая ладья должна добраться до контрольного поля, не становясь на поля с кружочками и не перепрыгивая их. Но здесь не требуется найти кратчайший маршрут - достаточно добраться по цели (однако более старшие дети в состоянии и здесь сосчитать, за сколько ходов белая ладья быстрее всего доберется до контрольного поля).
( "Перехитри часовых". Белая ладья должна добраться до контрольного поля, не становясь на поля, атакованные черными ладьями-часовыми (а также не становясь на поля с кружочками и не перепрыгивая их). Хотя в этом задании двигается только белая ладья, а черные ладьи стоят на месте, они побьют белую ладью-разведчика, если она встанет под бой. Это сложное задание (но оно уже более приближено к реальной шахматной партии, когда любая наша ошибка может повлечь за собой немедленное возмездие). Здесь уже нужна подчас помощь педагога, который будет указывать детям, что на то или иное поле белая ладья не может ступить - там ее побьют). 



















29.10.2020  Конспект занятия №7 «ЛАДЬЯ. Ладья против ладьи».

Цель: Закрепить знания детей о шахматной фигуре «ладья».
Задачи: Закрепить знания о ладье, о том, как  «ходит» эта фигура (по вертикали и горизонтали). Закрепить знания о том, как ладья «бьет» другие фигуры. Закрепить понятие «тяжелая фигура». Объяснить термины «размен», «взятие», «фигура под боем», ничья». Развивать логическое мышление, внимательность.

Ход занятия:
Игра «Волшебный мешочек». 
Отгадывание загадки:
Мы могли на ней бы плыть
С русским князем по воде,
Но позволено ходить
И по клеточкам… (ладье).

В начале занятия - повторение пройденного материала. Дети вспоминают ход ладьи, взятие. Перед детьми - по шахматной доске, на одном из полей которой стоит белая ладья. Педагог по очереди подходит к каждому из детей и просит сделать подряд по 3 хода ладьей.

Чтение стихотворения С.Селиванова «Ладья».
А ладья – то тяжела. 
Раньше башнею была.
Сверху лучник там стоит,
Королевство сторожит.
Ходит вдоль и поперёк.
Шаг ладьи тяжёл и строг.
Может сделать рокировку –
Короля упрятать ловко.
Будет домик охранять,
Часовым в дверях стоять.

Объяснение по книге И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (стр. 30-35) с использованием пособия «плоскостная шахматная доска на магнитную доску» на примере «сражения» ладьи против ладьи (ладьи против 2, 2 ладьи против двух») терминов «размен», «взятие», «фигура под боем», ничья».

Глава 4
Бить или не бить?
– А как ходит черная ладья? – спросила Дюймовочка.
– Тоже по линиям, как и белая ладья, – объяснил Незнайка. – Дaвайте поставим на
шахматную доску и белую ладью, и черную ладью. Если сейчас ход черных, то черная ладья может пойти вперед, назад, направо, налево. Перепрыгнуть через белую ладью ей нельзя. Но черная ладья может побить белую и занять ее клетку. Сбитую фигуру убираем с доски, больше в игре она не участвует.

– Вот здорово – побить, – обрадовался Пиноккио. – Я буду бить, я! – Он с такой силой
ударил черной ладьей по белой, что белая ладья отлетела в самый угол комнаты.
На освободившееся поле Пиноккио с довольным видом поставил черную ладью.

– Что ты наделал! Ей же больно! – закричала Дюймовочка, бережно подняла белую
ладью и погладила ее.
– В шахматах бьют совсем не так, – огорченно сказал Незнайка. – Фигуру противника
аккуратно снимают с шахматной доски, а свою фигуру ставят на ее место.
– А если бы был ход белых, то белая ладья тоже могла бы побить черную? – спросил
Гурвинек.
– Конечно, – сказал Незнайка, вернул фигуры на место и только собрался побить белой ладьей черную, как Пиноккио снова закричал:
– Я буду бить, я! Но необыкновенные человечки так строго посмотрели на Пиноккио, что он покраснел и сказал:
– Пусть Дюймовочка побьет.

– А теперь, братцы, поиграйте друг с другом ладьями. Кто побьет ладью противника,
тот и выиграл.
Первыми за шахматную доску сели Петрушка и Чиполлино. Они поставили ладьи в
противоположные углы шахматной доски и начали играть.

Петрушка поднял над доской белую ладью и переставил ее вперед, через всю доску в
угол напротив.

Чиполлино заметил ошибку Петрушки и сразу же побил своей черной ладьей белую.

– Тьфу ты, Петрушка. Нет у тебя способностей к шахматам! Ну разве можно
подставлять свою ладью под бой? Надо внимательно смотреть, чтобы твою фигуру не
побили, – покачал головой Незнайка.
– Я просто не в тот угол ладьей пошел, – оправдывался Петрушка – давайте вернем
фигуры обратно. Белую и черную ладьи снова поставили на шахматную доску, и Петрушка пошел белой ладьей в другой угол.

Чиполлино хихикнул и опять побил белую ладью.

– Опять победил Чиполлино, – сказал Незнайка.
Потом сыграли Мурзилка и Щелкунчик. Они играли не торопясь, долго раздумывая над каждым ходом, выбирая такие ходы, чтобы их ладья не попала под бой ладьи противника. И игра закончилась вничью – никто ни у кого ладью не побил.
– Теперь играют Пиноккио и Дюймовочка, – сказал Незнайка. – У Пиноккио будет одна белая ладья, а у Дюймовочки – две черные, – и Незнайка поставил на шахматной доске такое положение:

– Кто побьет все ладьи противника, тот и выиграл, – объяснил Незнайка.
– Ха-ха-ха! Выиграю я, умненький - благоразумненький! – засмеялся Пиноккио и, не
раздумывая, побил черную ладью.

Дюймовочка улыбнулась и побила своей черной ладьей белую ладью Пиноккио.
– Победа Дюймовочки, – сказал Незнайка. – Думать надо, Пиноккио, думать. Нельзя
было бить черную ладью, надо было отойти своей ладьей из-под боя, и Дюймовочка ни за что бы тебя не обыграла. Ты мог пойти, например, вот так:

– А я думал, бить в шахматах обязательно, – удивился Пиноккио.
– Нет, – объяснил Незнайка. – Можно бить, можно и не бить. Надо искать лучший ход.

Советы родителям
Четвертая глава – одна из важнейших в книге. Ребенок учится выполнять взятие – брать фигуру противника, которая стоит под боем, не подставлять свою ладью под удар вашей.
На первой стадии обучения ребенок осваивает ход и взятие каждой из фигур, сражается с вами ограниченным числом фигур. Рекомендуем игру «на уничтожение»: ребенок играет одной-двумя белыми фигурами, вы – одной-двумя черными фигурами. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника. В этих элементарных дидактических играх малыш прочувствует силу и слабость каждой фигуры в единоборстве с аналогичными и другими фигурами, уловит, что «умеет», а чего «не умеет» каждая конкретная фигура.
Поудобнее расположитесь за шахматной доской или шахматным столиком и сразитесь с ребенком в дидактической игре «Ладья против ладьи». Поставьте в противоположные углы шахматной доски белую и черную ладьи. Цель игры: побить ладью противника. Очевидно, что при аккуратной игре выиграть никому не удастся – достаточно не ставить свою ладью на линию, где расположена ладья партнера. Простота подобного единоборства обманчива, не торопите ребенка – это его «боевое крещение». Следите за тем, чтобы малыш правильно выполнял ход ладьи (не перескакивал ею на соседнюю линию) и не ставил свою ладью под удар вашей. Не исключено, что вначале малыш будет часто подставлять свою ладью под бой.
Не сердитесь на него, терпеливо поправляйте и задавайте наводящий вопрос: «Не возьму ли я здесь твою ладью?». «Ошибайтесь» сами, ставя свою ладью под удар ладьи малыша. Если ребенок не заметит вашей «ошибки», заострите на ней его внимание.
Первые победы доставляют ребенку большое удовольствие, прибавляют желания
учиться играть в шахматы. Вам не один раз придется проводить с малышом подобные учебные игры-партии, пусть они проходят примерно по такой же схеме.
Особенность игры «Ладья против ладьи» в том, что ни одна из ладей не может напасть на ладью противника – ведь она сама окажется под боем и будет побита. Поэтому выиграть тут можно лишь при грубой ошибке партнера. Когда ребенок сможет сносно сражаться ладьей против ладьи, введите в игру еще одну черную ладью и разыграйте положение, в котором Пиноккио проиграл Дюймовочке. Малыш играет и начинает белой ладьей, вы владеете двумя черными ладьями. Ребенок должен сообразить, что нельзя бить защищенную ладью, ведь тогда вы побьете его единственную ладью и игра окончится. Против двух ладей ребенку играть гораздо труднее – в этом случае легче подставить под бой свою ладью.
Когда малыш приобретет навык и в подобной игре, сыграйте двумя ладьями против двух. Обратите внимание ребенка на то, что здесь иногда можно ставить одну из ладей под бой, если она защищена другой ладьей. Ведь тогда вы побьете ладью ребенка, он – вашу, и у вас останется по одной боевой единице. Это размен. Объясните малышу, что если никто из вас не побьет все фигуры противника, то это ничья – никто не выиграл, никто не проиграл.
До возраста четырех с половиной лет дети уверенно разыгрывают на большой доске, как правило, лишь двухладейные положения. Поэтому не журите малыша и не считайте егонеспособным, если он часто будет ошибаться в четырехладейных позициях. Умение координировать действия фигур приходит с возрастом и опытом. Более эффективна на этой стадии обучения игра на фрагментах шахматной доски. Игру «Ладья против ладьи» можно сделать достаточно зрелищной, если вы с ребенком примете на себя роли белой и черной ладьи и поиграете, например, на клетчатом паркете, ограничив поле боя участком две клетки на две, две на три и т. д. Или нарисуете фрагменты шахматной доски мелом на асфальте. Для игры с детьми 3,5 лет можно предложить начальные положения 1–21:




Как известно, любую шахматную позицию или партию можно записать с помощью
шахматной нотации. Поля большой шахматной доски обозначаются по горизонтали буквами латинского алфавита – a, b, c, d, e, f, g, h, а по вертикали арабскими цифрами 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8. Шахматные фигуры обозначаются так: король – Кр или ♔, ферзь – Ф или ♕, ладья – Лили ♖, слон – С или ♗, конь – К или ♘. При записи шахматной партии пешки не обозначаются. При записи хода краткой шахматной нотацией (которой мы будем пользоваться) вначале указывается порядковый номер хода, который отделяется от самого хода для белых точкой, а для черных – тремя точками. При ходе белых и ответе черных номер указывается только для белых. После порядкового номера хода и точки указывается обозначение фигуры, делающей ход (кроме пешек), и поле, на которое она пошла. 
Например: 1.е4 ♘с6. Если производится взятие, то между обозначением фигуры и полем, на котором она бьет, ставится двоеточие (кроме взятия пешкой). Например: 25.♗:е6 ♕:b2. При взятии пешкой указывается вертикаль, с которой пешка пошла, и вертикаль, на которую она попала.
Например: 35.abcb. Кроме того, сильный ход обозначается! очень сильный ход – !!, слабый ход – ? грубая ошибка – ??, любой ход – ∞. Вернемся к нашим дидактическим позициям.
Ребенок играет во всех положениях белыми и начинает. При точной игре противников белые выигрывают в позициях 1–10, 13, 14, 17–19, а в остальных положениях шахматные сражения заканчиваются ничьей. В четырех первых положениях белые выигрывают в один ход, сразу побив черную ладью. В четырех следующих позициях белые одерживают победу в два хода.
Сначала они берут любую черную ладью, а вторым ходом – оставшуюся. В позиции 9 сразу решает 1.♖:аЗ, а в 10 – 1.♖:b2. В положении 11 к ничьей ведет 1.♖а З ♖b1 2.♖а2 ♖bЗ 3.♖а1 ♖b2 4.♖а З ♖b1 и т. д., а в 12 1.♖b2! и дальнейшее уклонение от размена. В двух следующих положениях в один ход выигрывает 1.♖:а4. В 15 для ничьей достаточно и 1.♖а2, и 1.♖а З, а в 16 и 1.♖b1, и 1.♖b4. В положениях 17–19 белые сразу бьют черную ладью, а в двух последних позициях при точной игре – ничья. В 20 можно играть 1.♖b1 или 1.♖с2, а в 21 нельзя играть 1.♖a1 или 1.♖d4.
Занятия с детьми 4,5 лет желательно разнообразить положениями 22–32:


В позиции 22 выигрывает только 1.♖:b2. Особенность следующих двух положений в том, что начинающая сторона проигрывает. Положения призваны активизировать мысль ребенка, заставить его призадуматься и сказать: «Ты начинай!» В положении 25 ничью дает только 1.♖а2 и дальнейшее уклонение от размена ладьями. Позиции 26 и 27 решаются одним ходом 1.♖:bЗ. В 28 надо играть 1.♖а4, а затем располагать ладью на неатакованных полях вертикали «а». Это гарантирует ничью. В позиции 29 быстрее всего выигрывает 1.♖с1 или 1.♖сЗ – важно ограничить подвижность черной ладьи, а не играть прямолинейно на размен (любопытно, что данная позиция предлагалась для разыгрывания детям 9–10 лет,которые затрачивали на поиски путей к победе гораздо больше времени, обычно начиная так: 1.♖1а2 ♖b1 2.♖а1 ♖b2 3.♖За2 ♖bЗ и т. д.). В три хода выигрывают белые в позиции 30 после хода любой ладьей на «а2» или «b1».
Чтобы достичь ничьей в положении 31, надо вначале сыграть 1.♖а4 и затем аккуратно подбирать места остановок белой ладьи. В последнем положении сразу выигрывает 1.♖:а4.
Дидактическую игру с детьми 5,5 лет целесообразно дополнить разыгрыванием
положений 33–40:


В позиции 33 выигрывает лишь 1.♖3:а2! (так как на «а2» могут побить обе белые
ладьи, указываем, что сюда перешла ладья с третьей горизонтали), в положении 34 – 1.♖а: аЗ (на «а3» бьет белая ладья с вертикали «а»), в положении 35 – 1.♖:аЗ. В 36 белые берут верх после 1.♖а: а4 или 1.♖b: b1. В трех следующих положениях выигрывает тонкий отказ от взятия: 37 – 1.♖a1, 38 – 1.♖с2!, 39 – 1.♖а1!, и черным приходится отдать свои ладьи. В позиции 40 белые проигрывают, сопротивление можно лишь чуть продлить после 1.♖b2 (любой ладьей). Игра на маленьких досках имеет свои закономерности. Так, при своем первом ходе белые, имея две ладьи против одной, всегда выигрывают только на фрагментах «две на две клетки» и «три на три клетки» (например, позиции 22, 29, 30). Только на фрагменте «две на две клетки» одна ладья может одолеть две при определенном их взаиморасположении (например, позиции 5, 6).
Дидактические игры в парах "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ладья против ладьи, две ладьи против одной, две ладьи против двух), "Ограничение подвижности".
Чтение: Остер Г. «Полезная девчонка»
ПОЛЕЗНАЯ ДЕВЧОНКА
Рассказывают, что не так уж давно жил в Лавровом переулке пятилетний мальчик Саша. У пятилетнего мальчика Саши была трёхлетняя сестрёнка Леночка. Сестрёнку свою Саша не обижал, гулял с ней во дворе, делал для неё куличики из песка и вытирал ей нос. Но в конце концов всё это ему надоело.
– Слушай, – однажды сказал Леночке Саша, – ты, конечно, девчонка не вредная, но и не полезная. Другие ребята в футбол умеют, в теннис, в волейбол. А я только куличики из песка. А всё из-за тебя. Потому что у меня всё свободное время на тебя тратится. Даже в шахматы не научился.
– Ну что ж, – сказала Леночка брату, – ты, пожалуй, прав. Давай, учись в шахматы, я мешать не стану.
И Саша стал учиться в шахматы. Через две недели Саша вызвал на состязание всех шахматистов Лаврового переулка и всех их обыграл. Потом Саша выиграл сеанс одновременной игры у всех перворазрядников города и про него написали в городской газете заметку «Юный талант». А ещё через месяц в Лавровый переулок пришёл чемпион мира по шахматам, который услышал про Сашу и специально приехал сыграть с ним товарищеский матч из шести партий.
Первую и вторую партии Саша проиграл. Весь Лавровый переулок стоял вокруг шахматной доски и болел за Сашу. Впереди всех стояла Сашина сестрёнка Леночка, хмурилась и ковыряла в носу. Саша тоже хмурился и сосал леденец. А чемпион мира улыбался и курил папиросу. Третью партию Саша и чемпион сыграли вничью, а четвёртую и все остальные Саша выиграл. Чемпион с горя навсегда бросил курить и уехал, радуясь, что они с Сашей играли товарищеский матч. Если бы их матч назывался официальным матчем на первенство мира, то чемпионом считался бы уже не чемпион, а Саша. Все Сашу поздравляли с победой, а разные фотокорреспонденты с утра до вечера фотографировали его то в фас, то в профиль.
Даже известный хулиган Васька Первоклассник и его овчарка Лада однажды подошли к Саше и пожали ему руку. Сначала Васька, а потом Лада.
– Ты молодец, – сказал Саше известный хулиган Васька Первоклассник, – здорово у тебя получается! А овчарка Лада посмотрела на Сашу с уважением. Рассказывают, что Саша тогда скромно промолчал. И вообще, в Лавровом переулке говорят, что Саша и его сестрёнка Леночка так никогда никому и не сказали про свою хитрость. На самом-то деле Саша в шахматах не очень разбирался. Не было у него к шахматам никаких особых способностей. Просто всегда, когда он садился за шахматную доску, сестрёнка его Леночка стояла рядом и незаметно подсказывала ему, куда ходить.




05.11.2020. Конспект занятия №8 «СЛОН». 

Цель занятия: Объяснить действия на шахматном поле фигуры «слон».
Задачи: Объяснить место слона в начальном положении. Ход слона, взятие. Объяснить понятие «Белопольные и чернопольные слоны». Дать представление о понятии «Диагональ».

Ход занятия: 
Объяснение места на шахматной доске и действий на шахматном поле фигуры «слон» по книге И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (стр. 37-39) с использованием пособия «плоскостная шахматная доска на магнитную доску».
Глава 5
Белый слон
На шахматную доску забрался белый слон и попросил Незнайку:
– Расскажи о моем ходе.
Незнайка еще выше задрал нос и уверенно проговорил:
– Шахматные слоны не ходят по тем же дорожкам, что и ладьи. Для слонов сделаны
другие дорожки – наискосок. Слоны ходят только по косым дорожкам в любую сторону на любую клетку. Вот смотрите, – и Незнайка показал все ходы слона из центрального положения:

– Теперь я, я, можно? Я понял, – торопливо сказал Пиноккио, схватил белого слона и
прыгнул им через две клетки влево вниз. Вот так:

Затем белого слона подняла над шахматной доской Дюймовочка и передвинула его
вниз. Вот так:

– А я схожу слоном через пять полей, – сказал Щелкунчик и направил слона вперед.

– А я прыгну слоном через поле, – сказал Петрушка и пошел вот так:

– Смотрите, смотрите! А слон-то ходит только по белым полям? – удивилась
Дюймовочка.
– ♗a, этот белый слон ходит лишь по белым полям. А другой белый слон ходит только по черным полям.

– Что-то мне надоело учиться, – вдруг сказал Пиноккио. – Ребята, давайте в салочки
поиграем.
– А можно, и мы с вами, – попросили шахматные фигуры.
– Можно! – крикнул Пиноккио. – Ловите меня… И пошла кутерьма!

Советы родителям
Свои секреты приоткрыл белый шахматный слон. Теперь ребенок должен
попрактиковаться в игре белым слоном – очень важно, чтобы он точно передвигался
наискосок (по диагонали), не перескакивая на смежные диагонали.
Слово «диагональ» малышу младше пяти лет знать не обязательно. Ребенку старше
пяти лет можно объяснить, что самые длинные диагонали из восьми полей называются
большими диагоналями. Что по белым полям передвигаются белопольные слоны, а по черным клеткам ходят чернопольные слоны. Предложите ребенку: – выложить из кубиков косую дорожку – диагональ; – раскрасить в клетчатой тетради черную диагональ из двух, трех, четырех клеток; – начертить диагональ мелом на асфальте.
Поиграйте на шахматной доске и ее фрагментах в дидактические игры «На одну
клетку», «Через клетку», «Через две клетки», «Большой прыжок», «Поворот», «Задача
направления», «Туда-сюда», «Длинный ход».

Практические задания: 
1. Выложить из кубиков косую – дорожку - диагональ. 
2. Раскрасить в клетчатой тетради черную диагональ из 4-х клеток
Дидактические задания на шахматной доске: 
"Лабиринт" (Слон должен добраться до контрольного поля, не становясь на поля с кружочками и не перепрыгивая их).
"Перехитри часовых", (Слон должен добраться до контрольного поля, не становясь на поля, атакованные черными ладьями-часовыми (а также не становясь на поля с кружочками и не перепрыгивая их).
«Один в поле воин» (Белый слон должен побить все чёрные фигуры, беря каждым ходом по фигуре. Черные фигуры как бы "заколдованы": они не могут ни ходить, ни бить. Во всех примерах решение единственное. Это задание вызывает неизменный интерес у детей, которые с усердием и восторгом уничтожают черные фигуры, затрачивая на поиск верного решения от 5 до 50 секунд).
«Кратчайший путь» (Доберись ладьей до ракеты за наименьшее число ходов не перепрыгивая заминированные поля.)



12.11.2020. Конспект занятия № 9 « СЛОН ПРОТИВ СЛОНА». 

Цель занятия: Закрепить знания детей о шахматной фигуре «слон».
Задачи: Закрепить знания о слоне, о том, как  «ходит» эта фигура (по диагонали). Закрепить знания как слон «бьет» другие фигуры. Закрепить представление о понятиях «ход слона», «взятие». Закрепить понятие «Белопольные и чернопольные слоны». 

Ход занятия: 
Повторение пройденного материала.
Проговорить названия всех шахматных дорожек: горизонтали, вертикали и диагонали.
Дети вспоминают ход ладьи, слона, взятие, показывают белопольных и чернопольных слонов, одноцветных и разноцветных слонов. 
Педагог подходит к каждому из учеников и просит их сделать подряд 3 хода слоном.

Физминутка: 
Каждую из шахматных дорожек ребята показывают руками. 
Горизонталь - разводят руки в сторону, 
вертикаль - поднимают их вверх (или только одну руку), 
диагональ - обе руки расходятся наклонно.

Объяснение вариантов действий на шахматном поле фигуры «слон» по отношению к слону противника (слон против слона, слон против 2 слонов, 2 слона против 2 слонов) по книге И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (стр. 40-42) с использованием пособия «плоскостная шахматная доска на магнитную доску».
Глава 6
Слон против слона
– Хочу снова учиться! – набегавшись, сказал Пиноккио.
Незнайка обрадовался и продолжил занятие:
– Перепрыгивать через фигуры слоны не могут. Но если, братцы, на пути слона стоит
фигура противника, слон может ее побить и занять ее клетку.
На одной косой дорожке Незнайка поставил белого и черного слонов и белым слоном
побил черного. Вот так:

– А черные слоны ходят, как и белые? – спросила Дюймовочка.
– Как и белые, – подтвердил Незнайка.
– Тогда при ходе черных черный слон побил бы белого, – сказала Дюймовочка и
побила белого слона:

– ♗aвайте скорее слонами поиграем, – поторопил всех Пиноккио.
– Первыми играют: белым слоном – Мурзилка, а черным слоном – Петрушка, – сказал
Незнайка и поставил слонов в противоположные черные углы шахматной доски.

Мурзилка поднял белого слона и передвинул его через две клетки. Петрушка засмеялся и побил белого слона.
 – Я не на то поле пошел, – сказал Мурзилка и переходил по-другому – через одну клетку. Но и тут Петрушка побил белого слона. 
– Догадался, догадался! – вдруг закричал Мурзилка. Он вернул слонов в углы, дорисовал к шахматной доске еще одну черную клетку и пошел на нее белым слоном. Вот так:

– Тут моего слона не побьют! – воскликнул Мурзилка.
– Нечестно! Нечестно! – загалдели необыкновенные человечки и стерли лишнюю
клетку.
– Эх, Мурзилка, Мурзилка! Ты же сам своим первым ходом мог побить черного слона
Петрушки и занять его место в углу, – сказала Дюймовочка и показала правильный
выигрывающий ход.
– Не догадался вот, – огорчился Мурзилка. Затем Незнайка подозвал к шахматной
доске Гурвинека и Щелкунчика и поставил белого слона в правый белый угол, а черного слона в правый черный угол.
Долго играли Гурвинек и Щелкунчик, но никто из них не побил слона противника.
Очень они этому удивились.
– Никто, братцы, и не мог выиграть, – усмехнулся Незнайка. – Ведь здесь белый слон
ходит только по белым полям, а черный слон – только по черным полям. И ни на одной клетке слонам не встретиться! Так ведь?
Советы родителям
Настала пора вам сразиться с ребенком слонами. Первый поединок: слон против слона. Можете объяснить малышу, что если белый и черный слоны ходят по клеткам одного и того же цвета, то это одноцветные слоны, а если ваши слоны перемещаются по полям разного цвета, то это разноцветные слоны. Вначале поиграйте на доске восемь на восемь полей одноцветными слонами. Ребенок должен научиться не ставить своего слона под бой, а также бить вашего слона, когда вы «ошибетесь». Затем поиграйте разноцветными слонами. В этой игре выиграть невозможно, ведь эти слоны никогда не могут встретиться на одной клетке.
Поиграйте двумя слонами против одного, двумя против двух. Не забудьте и фрагменты
шахматной доски.
Разыграйте начальные положения 1–17:
   
Малыш играет во всех позициях белыми и начинает. В положениях 1, 2, 6, 7, 9, 12, 13,
15 белые сразу бьют черного слона и выигрывают в один ход. В позициях 3, 4, 8, 11, 16
слоны разноцветные, поэтому там ничья. В 5 белые берут черного слона 1.♗:b2 и также достигают ничьей. Положение 10 разыгрывается так: 1.♗b2 ♗а З; 2.♗:а З. В позиции 14 белые тоже одерживают победу в два хода. Они играют 1.♗b2, и, куда бы ни ступил черный слон, он будет побит. При точной игре в последнем положении – ничья. Например: 1.♗d3! ♗а4;  2.♗с4 ♗с2;  3.♗а2 и т. д. 
Дидактическую игру с детьми  рекомендуем дополнить положениями 18–33:
   
Всего один ход требуется белым, чтобы одержать победу в положениях 18, 19, 22, 27 и
32 – белые бьют черного слона. Как бы ни играли противники в позиции 20, ничьей им не избежать. В позиции 21 выигрывает 1.♗а2! ♗b2;  2.♗:b2. Два хода требуются белым для победы и в положении 23, каждым ходом они бьют по черному слону. Длиннее путь к выигрышу в позиции 24: 1.♗аЗ ♗а4;  2.♗а2! ♗bЗ;  3.♗:bЗ. Такой же механизм выигрыша в положении 25: 1.♗а2 ♗b4;  2.♗b2 ♗а З;  3.♗:аЗ. Положение 26 выигрывается белыми в 4 хода: 1.♗:bЗ ♗а З; 2.♗а2 (или 2.♗а4) ♗b4; 3.♗b2 ♗а З 4.♗:аЗ. В 28 первый ход надо сделать чернопольным слоном, а вторым ходом побить черного слона. В положении 29 белые достигают ничьей, играя слоном из угла в угол и обратно. Чтобы победить в положении 30, первый ход следует сделать белопольным слоном. В следующем положении при точной игре – ничья. Например: 1.♗а2! ♗а З 2.♗с4! (но не 2.♗b1 ♗bЗ, и черные выигрывают) ♗с2;  3.♗а2 ♗а4;  4.♗с4! и т. д. Проигрывают белые, только если неосторожно встанут слоном на поле «b1». Легче добиться ничьей в последней позиции – достаточно не ставить слона под бой. Например: 1.♗а З! ♗а1 2.♗b4 ♗b2 3.♗d2! и т. д.
С детьми желательно разыграть и позиции 34–40:
   
В положениях 34 и 35 белые проигрывают. Но в 34 им сразу же приходится отдать
слонов, а в 35 сопротивление можно продлить после 1.♗а1 ♗а З; 2.♗b1 ♗bЗ; 3.♗а2 ♗:а2;  4.♗b2 ♗:b2. Или 1.♗b1 ♗bЗ; 2.♗а1 ♗а З; 3.♗b2 ♗:b2; 4.♗а2 ♗:а2. 
В 36 выигрывает 1.♗b2 ♗b1;  2.♗bЗ, и черные теряют обоих слонов. В положении 37 решает 1.♗а2 ♗b4; 2.♗b2, и снова черные слоны в западне. В два хода одерживают верх белые в позиции 38 1.♗:сЗ ♗а2; 2.♗:а2. Или 1… ♗с2;  2.♗:с2. В 39 надо играть 1.♗b2, и черный слон теряется.
В положении 40 – ничья, даже если один из противников «прозевает» одного из слонов. Тем не менее полезно поупражняться в разыгрывании и этого положения, стремясь не ставить слонов под бой. Лучшие первые ходы: 1.♗а3 или 1.♗d3.
Рассмотрим особенности игры слонами на фрагментах шахматной доски. При своем
первом ходе белые, имея двух слонов (безусловно расположенных на полях разного цвета) против одного, всегда выигрывают только на фрагментах «две на две клетки», «две на три клетки» и «две на четыре клетки» (например, в позициях 18, 19, 21, 22, 24, 25). На фрагментах «две на три клетки» и «две на четыре клетки» два белых слона могут иногда уступить двум черным слонам (например, в положениях 34 и 35). Один белый слон в редких случаях может одолеть двух черных.

Дидактические игры в парах (работа на досках): 
"Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (слон против слона, два слона против одного, два слона против двух).

Чтение: Шаров Н, «Сказка о настоящих слонах» (отрывок): 
Ночь выдалась светлая. Над появившимися вдоль больничной ограды липами ярко горела круглая луна. Проснулся мальчик оттого, что его друг Храбрый Слон Королевы тихонько дёрнул его за мочку уха.      
- Почему же ты не рассказываешь мне, что ты видел вчера? - спросил слон. - Разве можно скрывать что-нибудь от друзей!      
- Я видел слона, - не сразу и так, будто был в чём-то очень виноват, ответил мальчик.      
- Почему же ты не рассказал сразу? И что тут удивительного? Разве я говорил тебе, что я единственный слон на свете? А вообще-то слонов очень-очень много - белых и чёрных.      
- Я видел серого слона, - так же тихонько, словно виновато, ответил Алёшка.      
- Серых слонов не бывает.      
- Но отец сказал, что это слон. А ведь он знает всё.      
- Да, твой отец учитель и знает всё, - кивнул Храбрый Слон Королевы, глубоко задумавшись. - Но если твой слон серый, то по каким же клеткам он ходит, скажи на милость? Ведь клетки на шахматной доске только белые и чёрные...      
- Он ходит не по шахматной доске, а по траве, которая растёт в слоновнике. А у себя на родине, в тёплой стране, он бегает по лесам и горам, по пустыне, где песок, и по полям, где трава выше деревьев.      
- Это тебе тоже рассказывал отец? - спросил Храбрый Слон теперь уже совсем недоверчиво и даже чуть-чуть хихикнул. - В жизни не слыхал о таких чудесах, хотя я живу гораздо дольше, чем ты, и много чего слыхал. 
Алёшка осторожно положил слона на ладонь и спросил на ухо:      
- Ты мой верный слон?      
- Нет, - ответил слон тоненьким, неслышным голосом. - Я храбрый и верный слон Белой Королевы. И если бы чёрная ладья ещё раз напала на неё, я бы ещё раз защитил её грудью, даже если бы погиб при этом. Я Храбрый слон Белой Королевы и никогда ей не изменю.      
Алёшка в первый раз за всю болезнь чуть не заплакал. Нет, он действительно заплакал. Когда одна слезинка упала на голову слона, тот вытянулся ещё больше, как только мог, и сказал:      
- Да, я слон Королевы, но тебе я тоже верный и навсегда друг. И тебя я тоже буду защищать от Бурбурдов. И ты не плачь, потому что я никуда и никогда не уйду от тебя.      
- Даже в тёплые страны? - спросил Алёшка, всхлипнув в последний раз.      
- Я не уйду от тебя ни в какие страны. Конечно, если только Бурбурды не нападут на мою Королеву и она не...      
Слон не закончил фразы и замолчал. Алёша огляделся и увидел, что отец одевается. Он понял, что слон замолчал, потому что всё, что он рассказывал, это секрет. А секреты могут знать одни только верные и навсегда друзья. Алёшка ужасно обрадовался, что у него есть такой друг.









19.11.2020 Конспект занятия №10 «ЛАДЬЯ ПРОТИВ СЛОНА».

Цель занятия: Закрепить знания детей о шахматной фигуре «слон» и «ладья», о их взаимоотношениях на доске.
Задачи: Закрепить знания о слоне и ладье. Закрепить представление о понятиях «ход слона», «ход ладьи», «взятие». 

Ход занятия: 
1. Повторение пройденного материала. 
Проговорить названия всех шахматных дорожек: горизонтали, вертикали и диагонали.
Дети вспоминают ход ладьи, слона, взятие, показывают белопольных и чернопольных слонов, одноцветных и разноцветных слонов. Педагог подходит к каждому из учеников и просит их сделать подряд 3 хода слоном и 3 хода ладьей.

2. Физминутка: 
каждую из шахматных дорожек ребята показывают руками. 
Горизонталь - разводят руки в сторону, 
вертикаль - поднимают их вверх (или только одну руку), 
диагональ - обе руки расходятся наклонно.

3. Объяснение вариантов действий на шахматном поле фигуры «слон» по отношению к ладье противника (слон против ладьи, 2 слона против ладьи, 2 ладьи против слона) по книге И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (стр. 45-55) с использованием пособия «плоскостная шахматная доска на магнитную доску».
Глава 7
Ладья против слона
– А теперь Дюймовочка играет белой ладьей, а Пиноккио – черным слоном, – сказал
Незнайка.

Дюймовочка увидела, что черный слон Пиноккио атакует ее белую ладью, и передвинула ее вперед, в дальний угол шахматной доски.
– Караул, на моего слона напали! – всполошился Пиноккио и пошел слоном наискосок
через две клетки. Вот так:

Дюймовочка прыгнула ладьей через две клетки назад и опять напала на слона.
А слон Пиноккио исхитрился и сам напал на белую ладью. Вот так:

А белая ладья вырвалась из рук Дюймовочки и напала на черного слона.

А слон на ладью!

А ладья на слона!

Тут уж слону никак на ладью не напасть. Пришлось ему убегать!
И еще долго удивленные человечки смотрели, как гоняются ладья за слоном, а слон за
ладьей по всей шахматной доске. Но никто из них никого не побил. Ничья!
– А ладья-то всегда может напасть на слона, а слон не всегда, – заметила
Дюймовочка. – Верно! Недаром ладья сильнее слона, – закончил занятие Незнайка.


Советы родителям
Поиграйте с малышом на шахматной доске «восемь на восемь полей» ладьей против
слона и слоном против ладьи. Борьба разнохарактерными фигурами принципиально
отличается от борьбы однотипными фигурами. Если при игре однотипными фигурами нельзя нападать на фигуру противника, то в единоборстве ладьи со слоном палитра шахматного сражения гораздо богаче. Тут можно и нужно учиться нападать на фигуру партнера, ограничивать ее подвижность, уводить из-под боя свою фигуру, занимать по возможности центральные поля, на которых сила ладьи и слона возрастает.
Рекомендуем обучить малыша такой последовательности выбора хода:
1. Смотрим, нельзя ли побить фигуру противника.
2. Выясняем, нельзя ли сделать фигурой такой ход, после которого противник не
сможет сделать своей фигурой ни одного хорошего хода (при любом ходе фигуру он
потеряет, т. е. мы ограничиваем подвижность неприятельской фигуры).
3. Определяем, не ставим ли мы свою фигуру под бой.
4. Делаем ход.
Самое сложное здесь – научиться ограничивать подвижность фигуры партнера. Это
искусство малыш освоит далеко не сразу. При точной игре противников на доске «восемь на восемь полей» ни ладья, ни слон не побьют друг друга. Важно, чтобы ребенок сам прочувствовал, что ладья сильнее слона – у нее больше полей, на которые она может пойти. Из любого поля шахматной доски ладья атакует 14 клеток, а слон из центра – 13, а из угла – лишь 7. Играя против слона, ладья всегда может напасть на него двумя способами – по вертикали либо по горизонтали (конечно, если слон не стоит под боем, тогда ладья его сразу побьет). В то же время слон далеко не всегда может напасть на ладью, ведь ему доступна лишь половина клеток шахматной доски. Если ладья и слон расположены на полях различного цвета, то слон не может напасть на ладью. Поэтому можно объяснить ребенку, что, ставя ладью на поля иного цвета, чем те, по которым перемещается слон, он никогда не подставит ее под бой и не проиграет. Если слон и ладья размещаются на полях одинакового цвета, то слон может атаковать ладью либо одним, либо двумя способами (по двум перпендикулярно расположенным диагоналям). Ладье легче избегать клеток, которые держит под ударом слон. Достаточно или нападать на слона по линиям (когда ладья атакует слона, он ее не побьет), или, как мы сказали ранее, не ставить ладью на белые либо черные
поля, по которым ходит слон. Слону же проще угодить под бой ладьи. Играя слоном, надо быть очень внимательными. Отметим, что, когда слон нападает на ладью, она также не может его побить (своим ближайшим ходом).
Когда ребенок 5 лет сам догадается, что ладья сильнее слона, можете объяснить ему,
что, если в шахматной партии он выиграет ладью за слона, говорят, что он выиграл
качество.
Сразитесь на шахматной доске «восемь на восемь полей» двумя ладьями против слона, ладьей против двух слонов, двумя ладьями против двух слонов. Если
малыш играет двумя фигурами, то при выборе хода он должен проверять, не стоит ли одна из его фигур под боем.
Гораздо интереснее и полезнее играть ладьей против слона на фрагментах шахматной доски. Вот уж где сразу же заметно преимущество ладьи. Белые, играя ладьей против черного слона и начиная, выиграют на фрагментах «две на две клетки», «две на три клетки», «две на четыре клетки», «три на четыре клетки» любые положения, а на фрагментах «три на три клетки» и «четыре на четыре клетки» – отдельные позиции. Вдоволь наигравшись на фрагментах шахматной доски ладьей против слона и слоном против ладьи, ребенок, как правило, сам делает вывод: «Ладья сильнее». Это очень важная веха начального обучения.
С детьми рекомендуем разыграть положения 1–20:
    
Ребенок играет во всех положениях белыми и начинает. В позициях 1, 2, 4, 5, 7, 8, 9, 11,
13–20 белые выигрывают в один ход, забрав черную фигуру. В положении 3 белые играют 1.♖а2 или 1.♖b1 и после 1… ♗а1 берут черного слона;  2.♖:а1. В позиции 6 белые каждым ходом бьют по слону – 1.♖:а2 ♗а1; 2.♖:а1. В позиции 10 быстрее всего решает 1.♖аЗ ♗а2; 2.♖:а2. Аналогично выигрывают белые и в позиции 12: 1.♖аЗ ♗а4 (или 1… ♗а2 2.♖:а2); 2.♖:а4.
Дидактическую игру с малышами можете дополнить разыгрыванием позиций 21–35:

 
Всего один ход отделяет белых от победы в положениях 25, 30 – белый слон сразу
сбивает черную фигуру. В позиции 26 первым ходом белые уничтожают любого слона, а вторым – оставшегося. В положениях 21, 27, 28, 31 белым не избежать поражения – в них черные ладьи демонстрируют свою убойную силу. В позиции 22 выигрывает только 1.♖:b1, и вторым ходом белые берут черную ладью. В 23 надо играть 1.♖а2 ♗а1 2.♖:а1. А в следующей позиции 1.♖а2 будет грубой ошибкой, ведь черные побьют сначала слона, а потом и ладью. Правильный ход здесь 1.♗а2, и черная ладья в капкане. В положении 29 белая ладья одолевает даже двух черных слонов 1.♖b1, и слоны ловятся. А в схожем положении 32 решает 1.♖а1. Тонко надо сыграть для победы в позиции 33, ведь импульсивно-прямолинейная атака слона путем 1.♖а2 или 1.♖bЗ приведет лишь к ничьей, слон уйдет из-под боя 1… ♗с1, и белым его не поймать. Поэтому надо первым ходом не напасть на слона, а ограничить его подвижность 1.♖с2 или 1.♖b1.И черный слон теряется.
Очень полезно для разыгрывания и следующее, 33-е, положение. Часто дети тщетно
пытаются поймать слона, гоняясь за ним ладьей по углам так: 1.♖аЗ ♗с2; 2.♖с З ♗b1;
3.♖с1 ♗а2; 4.♖a1 ♗bЗ; 5.♖аЗ ♗с2 и т. д. Если ребенок не может добиться победы,
объясните ему алгоритм победы – ладьей надо пробраться на центральное поле, и слону
некуда отступать. И белые выигрывают в три хода 1.♖b1! ♗а2 (не меняет дела 1… ♗с2); 2.♖b2!!, и черный слон в западне. В положении 35 белые легко добиваются ничьей, избегая слоном атакованных ладьей полей, например: 1.♗с З! ♖bЗ;  2.♗а1 ♖b1;  3.♗с З! ♖с1; 4.♗b2 ♖b1; 5.♗с З, и мы вернулись к положению после первого хода белых.
В дополнение к позициям 1–35 с детьми разыграйте и положения 36–45:
 
В позиции 36 белые проигрывают: 1.♖:а2 ♖:а2 или 1.♖b1 ♖:b1 (или 1… ♗:b1). В
положении 37 1.♗:b2 проигрывает после 1… ♖:b2 и 2… ♖:а2, а 1.♗:а2 гарантирует
ничью. В следующей, 37-й, позиции решает 1.♖:а2 ♗а1; 2.♖:a1, а в положении 39 – 1.♗:а2! (но не 1.♖:а2 ♖:b1, и белые даже проигрывают!) В позиции 40 следует играть 1.♖а2! ♖b1; 2.♗b2, и капкан захлопнулся. В положении 41 выигрывает только 1.♖a1! ♖b2;  2.♗а2! Любопытный путь к победе демонстрируют белые в положении на следующей диаграмме: 1.♗b2 ♖а4; 2.♖a1! ♖b4; 3.♖а2 ♖bЗ; 4.♗аЗ! ♖b1; 5.♗b2!, и черная ладья проигрывается. Но возможно и 3.♗а З ♖bЗ!(если 3… ♖а4, то 4.♖а2!); 4.♖а2! ♖b1; 5.♗b2! Если в позиции 43 белые сыграют 1.♖a1, то они проиграют, как в положении 42 черные. Но после 1.♖b2! белые добиваются ничьей, ведь черным приходится жертвовать слона 1… ♖а4;  2.♖:bЗ. После хода 1.♖b2 белые демонстрируют прием, который называется «связка» – черный слон «связан», он не может отойти, потеряется ладья. Используя «связку», белые делают ничью и в позиции 45 – 1.♖а2! Согласованные действия ладьи и слона могут лишить ходов черную
ладью в позиции 44 – 1.♖b1 ♖с2 2.♗b2! или 1.♗b2 ♖bЗ (или 1… ♖с2) 2.♖а2, 2.♖b1, и черные должны признать свое поражение.
С особо способными и одаренными детьми рекомендуем разыграть положения 46–59:
 
 
В положении 46 нельзя играть 1.♗b2? ♖с2 – белые теряют слона, и дело кончается
ничьей. Быстрее всего выигрывает 1.♗а З! ♖bЗ 2.♗b2. В позиции 47 надо играть на
«связку» 1.♖аЗ! (1.♗а2? ♗:а2 ведет к ничьей), и теперь совсем плохо для черных 1… ♖с1 из-за 2.♖:bЗ, но у черных есть два хитрых хода 1… ♗а2! и 1… ♖с2! После 1… ♗а2!  неожиданно лишь к ничьей приводит 2.♖:а2? ♖b3(проигрывает 2… ♖с1?? 3.♗с2!);  3.♗с2 ♖сЗ;  4.♖b2 ♖аЗ, и черная ладья не ловится! Правильно 2.♖:сЗ!! ♗:b1 3.♖bЗ! и белые выигрывают по известным образцам, заняв ладьей центральное поле. Так же и после 1…♖с2 нельзя играть 2.♖:bЗ? ♖с1! с ничьей. Надо опять-таки бить ладью 2.♗:с2! ♗:с2; 3.♖а2! с победой. В позиции 48 очевидное 1.♗:сЗ? – грубая ошибка. После 1… ♖:b1 белому слону некуда отступить. Но нешаблонное 1.♖с1! ♖:с1 2.♗:с1 ведет к ничьей (как в позиции 35). Есть и более красивый путь к ничьей 1.♗а1! ♖:b1; 2.♗:сЗ. Положение 49 – самое любопытное из положений такого рода. Кажется, что поражения белым не избежать. Если 1.♖:bЗ, то 1… ♖:bЗ, и слон ловится. А на 1.♖а2? ♖с1!; 2.♖b2! (или 2.♗b2 ♖с2!, и из-за «связки» белые проигрывают) последует точное 2… ♖аЗ! (но не 2… ♖:b2 3.♗:b2 с ничьей), после чего белые теряют слона, а вскоре и ладью. Но спасает очень изящное 1.♖b1!! ♖:b1; 2.♗:сЗ. В положении 50 самое точное 1.♖аЗ, и у слона нет ходов, а в позиции 51 – 1.♖a1! ♗с З;  2.♖b1! В положении 52 ладья одолевает двух черных слонов 1.♖c1! ♗b4!; 2.♖с2 (можно и 2.♖a1 ♗bЗ;  3.♖b1 и т. д.) ♗bЗ (или 2… ♗b1) 3.♖b2! Белые напали на обоих слонов, один из них теряется сразу, а второй через несколько ходов. В следующем положении выигрывает 1.♗bЗ! и 2.♖b1! А в позиции 54 решает неожиданное 1.♖с4!! ♖а1; 2.♗b2! ♖а2;  3.♖b4! В положении 55 самое точное 1.♖аЗ, и слон теряется. Вообще ладья одолеет слона на доске «четыре поля на четыре», только если не допустит его на большую диагональ. Поэтому алгоритм выигрыша в позиции 56 – не пуская слона на диагональ а1–d4,
постепенно ограничивать его подвижность: 1.♖с2!! ♗а З; 2.♖d2!! (это ключевой ход, ничего не дает 2.♖а2 ♗b4, что приводит к повторению исходной позиции). Теперь черный слон попадает в западню и после 2… ♗b4 3.♖d3!, и после 2… ♗с1 3.♖а2! Тоже изящный выигрыш. В позиции 57 надо бить слона, который стоит на большой диагонали, иначе – ничья. Итак, 1.♖:сЗ! ♗а2 2.♖с13!! И аналогично предыдущему примеру слон ловится после 2… ♗b1;  3.♖d2 либо 2… ♗с4 3.♖аЗ. Положение 58 разыгрывается подобно положению 53: 1.♗bЗ! ♖b4;  2.♖d3! или 1… ♖аЗ;  2.♖b1!, и в обоих случаях черная ладья не имеет ходов. Положение 59 проще: после 1.♗b3 черная ладья проигрывается.

4. Дидактические игры в парах (работа на досках): 
Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ладья против слона, две ладьи против слона, ладья против двух слонов, две ладьи против двух слонов).

5. Чтение: В.Берестов «В шахматном павильоне»
В зелени детского парка
В шахматном павильоне,
По столикам в крупную клетку
Зигзагами ходят кони.
Слоны по диагонали,
Ладья по прямой идёт.
Ферзь ходит, куда захочет,
Пешки – только вперёд.
В шахматном павильоне
Сидят большие ребята.
Мне среди них страшновато.
Гляжу на них виновато.
Заметят и посмеются,
А то и дадут щелчка.
Большой того, кто поменьше
Считает за дурачка.
А где-то рядом по кругу
Бегут карусельные кони.
Большие про них забыли,
Уткнув подбородки в ладони.
«Хочешь, малыш, сыграем?»
О дивный блаженный миг!
Сейчас я сяду за столик
И стану одним из них.












26.11.2020 Конспект занятия №11 «ФЕРЗЬ – КОРОЛЕВА ШАХМАТ. БЕЛЫЙ ФЕРЗЬ».
 
Цель занятия: Объяснить действия на шахматном поле фигуры «ферзь».
Задачи: Объяснить место белого ферзя в начальном положении. Закрепить термины: «Ход ферзя», «взятие», «ферзь – тяжелая фигура».

Ход занятия: 
1. Просмотр мультфильма «Ферзь» из серии «Профессор Почемушкин».

2. Объяснение места на шахматной доске и действий на шахматном поле фигуры «ферзь» по книге И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (стр. 59-61) с использованием пособия «плоскостная шахматная доска на магнитную доску».
Практические задания (дидактические игры на досках):
Глава 8
Белый ферзь
– Самая сильная фигура на шахматной доске – это ферзь. Ферзь может ходить и как
ладья, и как слон, – объяснил Незнайка. – Вот смотрите…

Видите, ферзь может пойти по линиям на любое поле: и вверх, и вниз, и направо, и
налево. А может и наискосок в любую сторону.
– Давайте поиграем белым ферзем, – предложил Петрушка и передвинул ферзя
наискосок в левый дальний угол. Вот так: (см. следующую стр.)
– А я пойду вниз! – сказал Чиполлино и переместил белого ферзя по прямой в левый
ближний угол.

– А я по косой! – крикнул Пиноккио и направил ферзя наискосок в противоположный
угол шахматной доски. Вот так:

– Что это вы все по углам да по углам, – проворчал Гурвинек, приподнял над доской
белого ферзя, перепрыгнул им через две клетки наискосок и остановился в центре. Вот так:

Долго еще метался белый ферзь по шахматной доске. Но он не устал. Белый ферзь
очень любил, когда с ним играли.


Советы родителям
Ход ферзя гораздо более сложен для восприятия ребенка, чем ходы ладьи и слона. Даже научившись безошибочно передвигать по шахматной доске ладью и слона,  малыш затрудняется мысленно объединить их возможности в одной фигуре. Поэтому обучению ходу ферзя уделите больше времени, чем обучению ходам ладьи и слона. Поиграйте на шахматной доске и ее фрагментах в дидактические игры: «На одну клетку», «Через клетку», «Через две клетки», «Большой прыжок», «Поворот», «Задача направления», «Туда-сюда», «Длинный ход», а также в такую игру: «Прямо и наискосок». Ходите по очереди с ребенком ферзем попеременно – то по линиям, то по диагонали. Или задавайте друг другу конкретные направления движения белого ферзя, например говоря: «Прямо», «Налево по прямой», «Направо вниз по диагонали».
1."Перехитри часовых". Белый ферзь должен пробраться на контрольное поле, не становясь на поля, атакованные черным ферзем. Также нельзя становиться на поля с нарисованными кружочками и перепрыгивать через них. В подобных положениях часто можно наблюдать, как воспитанники, пройдя белым ферзём труднейший путь, буквально предпоследним ходом становились под бой чёрного ферзя. Опасное "предвкушение успеха"!
2. “На одну клетку”. Вы с детьми делаете по очереди ходы белым ферзём, причём пойти им можно только на соседнее поле по горизонтали, вертикали или по диагонали.
3. “Через клетку”. В этой игре в отличие от предыдущей белый ферзь должен каждый раз перепрыгивать через одну клетку в любую сторону по горизонтали, вертикали или диагонали.
4. “Через две клетки”. А здесь, естественно, вы по очереди ходите ферзём через два поля.
5. “Поворот”. Здесь вы первыми делаете какой-либо ход белым ферзём. Игру продолжают дети. Их задача: каждый следующий ход белым ферзём делать в перпендикулярном направлении на любое количество полей.
6. “По всем углам”. Это разновидность игры “Поворот”. Вы располагаете белого ферзя на одно из угловых полей и совершаете свой ход: передвигаете ферзя в соседний угол. Ребёнок, который играет за вами, должен передвинуть белого ферзя в следующий угол и т. д.
7. “Задача направления”. Вы ставите белого ферзя на одно из центральных полей и предлагаете детям играть-ходить им по очереди, причём задавать направление движения ферзя будете вы. Например, вы говорите: “Направо”, “Налево”, “Вверх”, “Вниз” и контролируете выполнение задания (ферзя здесь можно передвигать на любое количество клеток, важно двигать ферзя в правильном направлении). 
Во втором варианте игры вы задаёте не только направление перемещения ферзя, но и на сколько полей он должен пойти. Например: “Налево по горизонтали на одно поле”, “Вверх по вертикали на два поля”, “Направо вниз по диагонали через поле”.

03.12.2020 Конспект занятия №12 «ЧЕРНЫЙ ФЕРЗЬ». 

Цель занятия: Закрепить знания детей о шахматной фигуре «ферзь».
Задачи: Закрепить знания о ферзе, о том, как «ходит» эта фигура (по диагонали, вертикали, горизонтали). Дать представление о черном ферзе. Закрепить термины: «Ход ферзя», «взятие», «ферзь – тяжелая фигура».

Ход занятия:
1. Чтение загадки: 
Самый главный в войске есть, 
А для вас он просто … (ферзь). 

2. Повторение пройденного материала. 
Проговорить названия всех шахматных дорожек: горизонтали, вертикали и диагонали. 
Дети вспоминают ход ферзя, показывают черного и белого ферзей.                           Педагог подходит к каждому из учеников и просит их сделать подряд 3 хода ферзем.

3. Чтение стихотворения Иржи Веселы «Ферзь»
Ферзь в шахматах, можно сказать, чемпион, и шаг у ферзя широк.
Ферзь может ходить, как ладья и как слон — и прямо и наискосок.
Направо, налево, вперед и назад…
А бьёт он и вдаль и в упор.
И кажется, будто ферзю тесноват доски чёрно-белой простор.
Ферзь очень опасен вблизи и вдали — ты больше вниманья ферзю удели.

4. Объяснение возможных действий на шахматном поле фигуры «ферзь» по отношению к ферзю противника по книге И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (стр. 62-66) с использованием пособия «плоскостная шахматная доска на магнитную доску».
Глава 9
Черный ферзь
– А белый ферзь тоже не перепрыгивает через фигуры? – спросила Дюймовочка.
– Тоже не перепрыгивает, – кивнул Незнайка. – И на одной клетке с другими фигурами
ферзь не становится. Но белый ферзь может побить черную фигуру, которая встанет на его пути, – и Незнайка поставил на шахматную доску черного ферзя.
 Подумайте, может ли белый ферзь взять черного? – спросил Незнайка. – Если белый ферзь пойдет наискосок, то не сможет, – сказал Чиполлино.
– А если пойдет по линии вниз, то сможет, – обрадовался Петрушка и побил черного
ферзя. Вот так:
– А если бы был ход черных, то черный ферзь побил бы белого, – сказала Дюймовочка, вернула прежнее положение и побила черным ферзем белого.
– Так, хорошо, – довольно сказал Незнайка. – А если бы ферзи стояли вот так:
 – Тогда бы белый ферзь опять побил черного. Наискосок, – догадался Щелкунчик.
– Или черный ферзь побил бы белого. Наискосок, – сказала Дюймовочка.
– Так, так, так, – согласился Незнайка. – Теперь поиграем белым ферзем против
черного. И на шахматной доске расставили такое положение:
 – Играют Дюймовочка и Чиполлино, – решил Незнайка.
– Тут трудно играть, – призадумалась Дюймовочка. – Как бы не подставить своего
ферзя под бой… А-а, знаю, пойду белым ферзем в дальний черный угол. – Дa, тут я твоего ферзя побить не смогу, – прошептал Чиполлино и перепрыгнул черным ферзем по прямой через четыре клетки вниз. Вот так:
Долго и аккуратно играли Дюймовочка и Чиполлино и сыграли вничью.

Советы родителям
Пришла пора вам сразиться с ребенком самыми сильными шахматными фигурами – ферзями. Как обычно, начните с игры на классической доске ферзем против ферзя: белым против черного. При аккуратной игре этот поединок завершится вничью. Но опыт показывает, что подобная точность для детей  достаточно редка. Как правило, дети раз за разом ставят своего ферзя под бой вашего (чаще просматривается диагональный удар), приводя обучающего в отчаяние. Наберитесь терпения, объясняя ребенку его ошибки.
Гораздо увереннее будет чувствовать себя ребенок при игре ферзями на фрагментах шахматной доски. С детьми  разыграйте положения 1–7:

Во всех приведенных позициях белые первым же ходом бьют черного ферзя.
Кроме положений 1–7 с детьми более старшего возраста разыграйте позиции 8–20:
 

В один ход выигрывают белые в положениях 11, 12, 15, 16, 18, 19, сразу забирая
черного ферзя. А в позиции 8 белым не избежать поражения, т. к. у белого ферзя нет
подходящего поля для отхода. В следующем положении выигрывает только 1.♕а2, и черный ферзь в ловушке. Не спастись белым в положении 10. На единственное 1.♕b1 следует 1…♕аЗ!, и теряется белый ферзь. Очень полезны для разыгрывания положения 13 и 14. В них обе стороны вынуждены делать единственные ходы, чтобы не проиграть. В позиции 13 игра должна протекать таким образом: 1.♕с2! ♕а1! 2.♕bЗ ♕с1 3.♕а2 ♕сЗ 4.♕b1 ♕аЗ, и ферзи вернулись в исходное положение. Аналогично разыгрывается и следующая позиция, но здесь по углам перемещается не черный, а белый ферзь: 1.♕с1 ♕а2   2.♕сЗ ♕b1   3.♕аЗ ♕с2   4.♕а1 ♕bЗ    5.♕с1 ♕а2 с бесконечной круговертью ферзей. Так же вничью при точной игре противников заканчивается борьба в положениях 17 и 20, причем здесь у партнеров больше возможностей для маневрирования ферзями. Так, в позиции 17 после обязательного 1.♕аЗ! черные могут играть 1… ♕с4, на что хорошо и 2.♕а1, и 2.♕b2 (но все же стоит приучать ребенка по возможности занимать своей фигурой центральные поля – это сужает выбор хорошего хода противнику. Ведь после 2.♕а1 черные могут пойти ферзем и на «b3», и на «b4», и на «с2». А после 2.♕b2 у черных остается лишь 2… ♕а4. Это связано с тем, что из
центральных полей ферзь контролирует большее число полей. К примеру: на фрагменте
шахматной доски «три клетки на четыре» из угловых полей ферзь контролирует всего 7
полей, а из центральных – 9). На 1.♕аЗ черные могут избрать и 1… ♕b1, на что белые
ответят 2.♕а4 или 2.♕сЗ и т. д. Многовариантна игра ферзями на фрагменте шахматной доски «четыре клетки на четыре». Уже на первом ходу белые могут выбирать между 1.♕с1 и 1.♕d4 (позиция 20). Например: 1.♕с1 ♕а2 2.♕сЗ ♕b1 3.♕с4 ♕b2 с ничьей. Лишь на фрагменте «две клетки на две» белый ферзь всегда одолеет черного, а вот на фрагментах «две клетки на три» и «две клетки на четыре» может и проиграть (позиции 8 и 10).

5. Практические задания (дидактические игры на досках): 
1.“Туда-сюда”. Сделать какой-нибудь ход черным ферзём. Задача ребёнка - вернуться своим ходом назад, на исходное поле. Затем поставьте ферзя на другое поле и опять сделайте ход. Второй ребёнок также должен вернуть ферзя на исходное поле и т. д.
2. “Длинный ход”. Поставьте ферзя на какую-нибудь клетку шахматной доски. Задача каждого ребёнка - сделать этим ферзём ход на максимальное количество клеток. Затем поставьте ферзя на другое поле, и дети снова будут искать самый “длинный” ход.
3. "Игра на уничтожение" (ферзь против ферзя, ферзь и ладья против ферзя).

10.12.2020 Конспект занятия № 13 «ФЕРЗЬ ПРОТИВ ЛАДЬИ И СЛОНА» 

Цель занятия: Закрепить знания детей о шахматной фигуре «ферзь», «слон» и «ладья», о их взаимоотношениях на доске.
Задачи: Объяснение места на шахматной доске и действий на шахматном поле фигуры «ферзь» по отношению к фигурам противника «ладья и слон»

Ход занятия:
1. Объяснение места на шахматной доске и действий на шахматном поле фигуры «ферзь» по отношению к фигурам противника «ладья и слон» по книге И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (стр. 68-78) с использованием пособия «плоскостная шахматная доска на магнитную доску».
Глава 10
Ферзь против ладьи и слона
– Теперь Пиноккио играет белым ферзем, а Гурвинек – черным слоном, – сказал
Незнайка и расставил на шахматной доске такое положение:

– Ха, я этого черного слона сразу поймаю! – радостно крикнул Пиноккио и передвинул
ферзя на одну клеточку, в ближний черный угол.
– Куда теперь твоему слону идти? Некуда! Везде я его съем!!! – радовался Пиноккио.
Гурвинек задумался, усмехнулся и побил черным слоном белого ферзя! Наискосок. Вот
так:

– Я не так хотел сыграть! – закричал Пиноккио и выхватил ферзя из рук Гурвинека. – Я
лучше нападу на слона не наискосок, а по прямой. – Пиноккио снова расставил исходное положение и переместил ферзя в дальний левый угол. Вот так:

Гурвинек заметил, что его слону грозит беда, и увел его в центр. Вот так:

– Не уйдешь, – проворчал Пиноккио и поставил ферзя по соседству со слоном. Вот так:

А Гурвинек опять вернулся слоном в угол. Попробуй догони!
Долго ловил белый ферзь черного слона, но поймать не смог. Тогда Пиноккио отобрал
у Гурвинека слона, а взамен поставил на шахматную доску черную ладью.

– Дaвай поиграем: ферзь на ладью. Уж сейчас-то я тебя обыграю, – сказал Пиноккио и,
не раздумывая, сыграл белым ферзем в левый дальний угол. Вот так:

Сыграл и сразу заметил, что черная ладья побьет белого ферзя.
– Ой, я не так, не так пойду, – испугался Пиноккио. – Я понял, на ладью ферзь должен
нападать наискосок. Тогда ферзь ладью атакует, а ладья ферзя нет! – И Пиноккио поставил ферзя в левый ближний угол. Вот так (см. следующую стр.) Но и Гурвинек передвинул свою черную ладью на одну клетку налево и так вывел ее из-под боя.
А Пиноккио переместил белого ферзя по линии вверх на одну клетку, чтобы опять
напасть на ладью.

А Гурвинек снова передвинул ладью на клетку влево…
Не смог обыграть Гурвинека Пиноккио. – Непонятно. Ферзь хитрее и ладьи, и слона, а
поймать их не может. Убегают и слон, и ладья из-под боя, – удивлялся Пиноккио.
– Убегают, – кивал Незнайка. – Слишком эта доска велика. Было бы в ней поменьше
полей, не спастись тогда ни слону, ни ладье.

Советы родителям
Поиграйте с ребенком ферзем против ладьи, ладьей против ферзя, ферзем против слона, слоном против ферзя на шахматной доске «восемь полей на восемь». Как ладье, так и слону нельзя нападать на ферзя – он их побьет. Ферзь же может атаковать ладью по диагонали, а слона – по линиям. Но хотя ферзь гораздо сильнее и ладьи, и слона, на классической шахматной доске он эти фигуры поймать не в состоянии – и у ладьи, и у слона имеется достаточно полей для отхода, – они, как и ферзь, фигуры дальнобойные.
Можете объяснить ребенку, что ладью и ферзя называют тяжелыми фигурами, а слона (и коня) – легкими фигурами. Опыт борьбы ферзем против ферзя помогает детям и слона с ладьей не ставить под бой ферзя.
Гораздо сложнее сражаться слону и ладье против ферзя на фрагментах шахматной
доски. Так, слон вообще не в состоянии избежать разящего удара ферзя ни на одном из 6 фрагментов доски. Ладья же всегда убежит от ферзя только на фрагменте шахматной доски «четыре клетки на четыре», на фрагменте же «три поля на четыре» ничья достигается только в том случае, если ладье удается пробраться на одну из крайних вертикалей. Как это ни парадоксально, если ладья занимает центральные поля, ферзь при своем ходе всегда способен ее «укротить» и побить.
Для игры с детьми в возрасте 3,5 лет рекомендуем позиции 1–16:

    
Всего один точный ход (взятие неприятельской фигуры) следует сделать белым в
положениях 1–7, 9, 11, 13–16. В позиции 8 выигрывает только 1.♕а2, и черная ладья в
капкане. В положении 10 наоборот: 1.♕а2?? проигрывает из-за 1… ♗:а2, а все остальное выигрывает. В позиции 12 быстрее всего к победе ведет 1.♕аЗ, и слон теряется. С детьми  разыграйте также положения 17–36:

   
Здесь белые выигрывают в один ход лишь в положениях 21: 1.♖:а2, 22: 1.♗:аЗ и 31: 1.♖:bЗ. В позиции 17 решает 1.♕:b1, в позиции 18 – 1.♕:а2! В положениях 19, 30, 32, 34 белые проигрывают. В 19 на 1.♕:а2 последует 1… ♖:а2, в 30 на 1.♕:аЗ – 1… ♖:аЗ, в 34 на 1.♗b2 точнее всего 1… ♕а2! Гораздо труднее задача черных в позиции 32, ведь после 1.♖ a1 выигрывает только 1… ♕bЗ!, и ладье хода нет. А 1… ♕b2? парадоксальным образом ведет лишь к ничьей – 2.♖а4 ♕bЗ 3.♖а1 ♕b2 4.♖а4 ♕b1 5.♖а З ♕b4! (коварная ловушка) 6.♖а2!! (но не 6.♖а1 ♕bЗ, и ладья в капкане) ♕b1! 7.♖аЗ!! и т. д. Пикантна позиция 20 – здесь одна белая ладья одолевает черного ферзя и ладью. После 1.♖:b1 черные в цугцванге – положении, когда любой ход ведет к ухудшению их позиции (а в данном случае даже к немедленному проигрышу). В положении 23 нельзя играть 1.♖b1? ♕а2! 2.♖a1 ♕:b2! Выигрывает 1.♗аЗ! и ферзь теряется. В 24 решает 1.♕а2 ♖b2 2.♕:аЗ ♖b1 3.♕а2. В двух следующих позициях при точной игре противников – ничья. Так, в положении 25 белым надо играть 1.♕а2, и черным приходится маневрировать ладьями только по линии «b», иначе обе ладьи проигрываются. Например: 1… ♖Зb2 2.♕аЗ ♖bЗ 3.♕а2 ♖1b2 4.♕а1 с легкой ничьей. В позиции 26 к ничьей приводит 1.♖bЗ! ♕а2 2.♖1b2 или 2.♖Зb2, белым нельзя только покидать ладьями вертикаль «b». В позиции 27 надо играть 1.♕а1! ♖bЗ!
2.♕а2! ♖b2 3.♕:аЗ ♖b1 4.♕а2 с победой. В 28 решает 1.♕b2 ♖bЗ 2.♕:а2. А в 29 –
1.♕:аЗ ♗а2 2.♕:а2. Перед разыгрыванием положения 33 ребенку желательно объяснить, что для выигрыша здесь надо сделать такой первый ход, чтобы ладье было некуда пойти. Ход этот 1.♕а2, и черные в цугцванге. В то время как прямолинейная атака ладьи приводит лишь к ничьей (как и в положении 32). Например: 1.♕аЗ? (выпуская победу) ♖b1 2.♕а4 ♖b2 3.♕а1 ♖bЗ!(но не 3… ♖b4? 4.♕а2!) 4.♕а4! ♖b2! (но не 4… ♖b1 из-за 5.♕аЗ!) 5.♕а1! ♖bЗ! 6.♕а2 ♖b4 7.♕аЗ ♖b1. 
Как вы уже убедились, черным надо играть с достаточной точностью. В позиции 35 быстрее всего ведет к победе 1.♕а2 или 1.♕с1, и черный слон теряется. А в последнем положении лучше всего 1.♕с1!, и у ладьи нет приемлемого поля для отступления. Дети  чаще играют 1.♕а2, атакуя ладью. В этом случае после 1… ♖сЗ решает централизация ферзя 2.♕b2. Если ребенок не может найти алгоритма решения, помогите ему.
С детьми  разыграйте и положения 37–58:__

 
В позиции 37 белым следует побить любую из ладей, например 1. ♕:а2 ♖а1 2.♕:b2, с победой. В положении 38 решает только 1.♕:b2! ♖b1 2.♕:а2. В 39 к выигрышу ведет 1.♕:b2! ♖:b2 2.♖:b2, в 40 – 1.♕:а2, в 41 – 1.♕:b2! В положении 42 проигрывает 1.♖:b1 ♕:а2 2.♖bЗ ♕:bЗ. Чтобы сделать ничью, надо найти два точных хода: 1.♖аЗ! ♕b2 2.♖1а2!, и черным приходится отдавать ферзя за ладью. Не менее интересно и содержательно протекает борьба в тех положениях, где от белых также требуется точность. Ничья в позиции 43 достигается после четкого хода 1.♖аЗ! Например, 1… ♕b2 2.♕:b2. Или 1… ♖:а1. 2.♖:bЗ.В позиции 44 вначале надо отступить ферзем 1 ♕а1 ♕bЗ 2.♗а2! ♕b4 (не лучше и другие отступления ферзя) 3.♕b1 ♕а4 4.♕bЗ ♕:bЗ 5.♗:bЗ. В положении 45 после 1.♖b2 черные в цугцванге. Чтобы не проиграть в следующей позиции, белым нельзя отступать ферзем на угловые поля: 1.♕а2! (но не 1.♕а1? ♖с2!, и ферзь в капкане) 1… ♖аЗ 2.♕b2 (или 2.♕b1) ♖с bЗ (или 2… ♖аbЗ 3.♕а2!) 3.♕с2! (но не 3.♕с1? ♖а2!). В положении 47 сразу выигрывает 1.♖b1! ограничивая подвижность черного ферзя. Дети же чаще играют 1.♖а2, в этом случае после 1… ♕bЗ ходом 2.♖аb2 ♕аЗ можно вернуться к исходной позиции. А можно играть и 2.♖сb2 ♕сЗ 3.♖b1!, и черный ферзь теряется. В 48 решает централизация ферзя 1.♕b2 ♖с2 2.♕:bЗ ♖с1 3.♕b1!, и ладья в западне. Но при неосторожной игре белые могут даже проиграть. Например: 1.♕а1 ♖с2 2.♕аЗ? ♗а2! В позиции 49 надо играть 1.♕а2! (не1.♕с1? ♗b1! что приводит к потере ферзя) ♖с З 2.♕b2!
И далее аналогично предыдущей позиции 2… ♖bЗ 3.♕:с2 ♖аЗ 4.♕b2 с победой. В 50 сразу решает 1.♗bЗ! и ферзю некуда ходить. А вот 1.♖bЗ?проигрывает из-за 1… ♕а2 2.♖cЗ ♕b2 3.♖bЗ ♕:с2. Для победы в позиции 51 белым надо связать черного слона 1.♗b1! Теперь не спасает ни 1… ♕bЗ 2.♕:с2 ♕аЗ 3.♗а2!, ни более хитрое 1… ♕а1 2.♕:с2! (но не 2.♗:а2?? ♕:с1) ♕аЗ 3.♗а2! В следующем положении проигрывает 1.♕b2?, так как черные играют не 1… ♕:b2 2.♗:b2с ничьей, а берут слона 1… ♕:а1 или 1… ♖:а1. Ничью дает только 1.♗b2! ♖:b1 2.♗:а З ♖bЗ3.♗с1. В позиции 53 самое точное 1.♕а2, и черные в цугцванге. А вот в положении 54 в три хода выигрывает любой ход белого ферзя, кроме 1.♕с2?? и 1.♕с4?? Например: 1.♕b2 ♗а4 2.♕а2 ♗с2 3.♕:с2. В позиции 55 из семи ходов, имеющихся в распоряжении белых, есть лишь один разумный: 1.♕b1. После этого хода не спасает черных ни 1… ♕с4 2.♕bЗ!, ни 1… ♕аЗ 2.♕bЗ (возможно и 2.♗bЗ ♕b4 3.♕b2) ♕а1 (или 2… ♕с1) 3.♗b1! В положении 56 белые играют 1.♖с З, и ферзь теряется. Если бы у черных в позиции 57 не было слона, белые не выиграли бы. Но свой-то слон черных и губит, после 1.♕b2 у ладьи отрезаны все пути для отступления, она теряется, а за ней и слон. А в последнем положении после 1.♕с2 (самое точное) черные в цугцванге и лишаются ферзя.
С одаренными детьми разыграйте положения 59–66:__
 
В положении 59 сразу проигрывает 1.♖а4 из-за 1… ♕b2! Но 1.♖аЗ! ведет к ничьей. Например: 1… ♕b4 (или1… ♕b2 2.♖а4 ♕bЗ 3.♖а1 и т. д.) 2.♖а2! (но не 2.♖а1? ♕bЗ!)♕b1 3.♖аЗ! ♕b2 4.♖а4 и т. д. Алгоритм достижения ничьей здесь  следующий: ладья располагается на соседней с ферзем вертикали и каждым своим ходом становится через одну горизонталь от ферзя. Следуя этому алгоритму, можно добиться ничьей и в положении 60: 1.♖b1! ♕:а2 2.♖b4 ♖a1 3.♖bЗ ♕а4 4.♖b2! и т. д. В позиции 61 выигрывает 1.♖b2! ♕с1 2.♕а2!, и черные теряют обе фигуры. Сложнее путь к победе в позиции 62: лишь к ничьей ведет 1.♖:bЗ? ♖:а1 или 1.♕b1? ♕сЗ. Решает 1.♕с1!! ♕сЗ 2.♕b1! Любопытно единоборство ферзя и ладьи на фрагменте «три поля на четыре». Если ладье удастся «пробраться» на любую клетку одной из крайних вертикалей, то ферзь ее не поймает. Как это ни странно, но централизованная ладья проигрывает ферзю, а ладья, расположенная на крайней линии, – нет. Поэтому в положении 63 надо играть 1.♕а2, тем более что этот ход сразу лишает ладью удовлетворительных ходов. В положении 64 белые демонстрируют метод выигрыша централизованной ладьи: 1.♕с4!! (плохо 1.♕аЗ?, и тогда не 1… ♖b1? 2.♕сЗ!, а 1… ♖с2! с ничьей) ♖b1 2.♕сЗ!, и ладья в капкане. В позиции 65 нельзя играть 1.♖b1? ♕аЗ!, а надо остаться ладьей на крайней вертикали 1.♖сЗ!! Далее возможно 1… ♕а2 2.♖с1 ♕bЗ 3.♖а1 ♕с4 4.♖а З!!, с ничьей. На фрагменте «четыре клетки на четыре» ладью ферзю не поймать, а вот со слоном ферзь справляется. Так, в позиции 66 самое точное 1.♕аЗ!! (ограничение подвижности), и слон пойман.

2. Физминутка: каждую из шахматных дорожек ребята показывают руками. Горизонталь - разводят руки в сторону, вертикаль - поднимают их вверх (или только одну руку), диагональ - обе руки расходятся наклонно.

3. Практические задания (дидактические игры на досках): 
"Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Выиграй фигуру". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля" 

4. Дидактическое задание:  «Расставить на шахматной доске 6 шашек, подразумевающих ферзей,  так, чтобы ни один из них не находился под боем другого». Подразумевается, что ферзь бьёт все клетки, расположенные по вертикалям, горизонталям и обеим диагоналям. 

5. Чтение стихотворения А.В.Гафнера «Бой».
Настойчиво, без устали и спешки,
Храня в рядах порядок и покой,
Ведут атаку яростные пешки 
Направленные опытной рукой.
Ладьи скользят уверенно и ловко,
Слоны скрепляют линии фаланг,
И вовремя большая рокировка,
Усиливает действующий фланг
Открытый шах...Прикрытия ищи ты,
А удержать позицию нельзя
Еще раз шах, и черным нет защиты
От наступления белого ферзя.
Пробита брешь - исход как на ладони,
В руках врага соседние поля
И настигают взмыленные кони 
Покинутого всеми короля.

6. Практические задания на досках: "Игра на уничтожение" (ферзь против ладьи, ферзь против слона, ферзь против ладьи и слона, ферзь и ладья против ферзя и ладьи, ферзь, ладья и слон против ферзя, ладьи и слона).





17.12.2020 Конспект занятия №14 «КОНЬ». 

Цель занятия: Объяснить действия на шахматном поле фигуры «КОНЬ».
Задачи: Объяснить место коня в начальном положении. Ход слона, взятие. Объяснить лучшее расположение коня на доске, разницу между положением коня в углу поля (2 варианта хода) и в середине поля (8 вариантов хода). Объяснение термина «легкая фигура».

Ход занятия:
1. Чтение: В.Громов «Конь».
Конь – коварная фигура.
У него своя натура.
Прыг да скок, и сразу в бок, 
Через головы прыжок!
Делает такой кульбит-
Взвиться в небо норовит!
Вот стоял на поле белом,
Перепрыгнул между делом-
Поле чёрное под ним.
За конём следи чужим!

2. Объяснение места на шахматной доске и действий на шахматном поле фигуры «конь» по книге И.Сухина «Шахматы для самых маленьких» (стр. 134-138) с использованием пособия «плоскостная шахматная доска на магнитную доску» и шаблона хода коня.
Глава 18
Белый конь
– Ты, Незнайка, говорил, что пешка может превращаться в ферзя, ладью, слона или
коня. А как ходит конь, мы не знаем, – сказала Дюймовочка.
– Конь – самая хитрая фигура на шахматной доске, – объяснил Незнайка. – Ходит он в
любую сторону так: два поля прямо, потом одно поле вбок. Или одно поле прямо, потом два поля вбок. И останавливается конь только на этом третьем поле, когда пойдет вбок. Вот так. – Незнайка поставил белого коня в центр доски и показал все поля, на которые скачет конь.

– Ух ты, здорово конь прыгает, – восхитился Пиноккио. – Дaвайте скорее поиграем конем. Поведем, например, коня из ближнего левого угла в противоположный. Пиноккио поставил коня в левый ближний угол и пошел на два поля вверх по прямой и на одно поле направо. Вот так:

Затем белого коня поднял Петрушка и тоже прыгнул им на два поля вверх и на одно
поле вправо. И Чиполлино сыграл белым конем так же: два поля вверх и одно направо. Вот так:

А Дюймовочка скакнула белым конем так: одно поле вперед и два поля направо.
Потом конем завладел Мурзилка. Он пошел конем на два поля вниз и на одно поле направо. Вот так:

– Ура, я прыгну конем в угол, – обрадовался Щелкунчик и сыграл так: одно поле
направо и два поля вверх. В угол. – Вот мы и прискакали белым конем в противоположный угол доски. За шесть ходов, – сказала Дюймовочка.

Советы родителям
Ход шахматного коня не случайно изучается после ходов остальных фигур. Дело в том, что  усвоить прыжки хитроумного скакуна. Например, согласно исследованиям доктора психологических наук Я. А. Пономарева, дети в возрасте первой половины пятого года не могли овладеть ходом коня, а 5-летние хотя и освоили ход коня, но смогли решить далеко не все задачи, связанные с перемещениями коня на шахматной доске.
В экспериментах Я. А. Пономарев использовал фрагмент шахматной доски «три клетки на три». В самом простом задании требовалось кратчайшим путем побить неприятельскую пешку (при самых разнообразных положениях белого коня и черной пешки). И вот что выяснилось:
– 5-летние дети не могли четко решить задачи; – дети 6–7 лет успешно решали задачи,
перемещая коня по доске, а в отдельных случаях и «в уме» (без передвижения коня по
доске), после многочисленных проб и ошибок; – 8-летние дети оказались способны решить все задания «в уме», не прибегая к пробам и не ошибаясь.
Поэтому советуем не форсировать события при обучении ребенка ходу коня, а
исповедовать два принципа: неторопливость и терпение. Хотя опыт обучения детей по
нашей методике говорит о том, что оказывается возможным даже детей 3,5 лет обучить ходу коня. Не огорчайтесь, если ребенок все же не освоит этот ход. В таком случае не спешите переходить к изучению дальнейшего материала, лучше еще раз закрепите изученный. Пусть малыш немного повзрослеет и научится более умело оперировать «в мысленном плане».
Можете двояко объяснить ребенку передвижения коня. Либо так: «Два поля прямо, одно поле вбок» (или: «Одно поле прямо, два вбок»). Либо так: «Раз, два – прямо, а три – вбок» (или: «Раз – прямо, а два, три – вбок»).

На следующем рисунке цифры «3» показывают все поля, на которые может скакнуть
конь из этого положения.

Чтобы ребенку было легче запомнить, как ходит конь, вырежьте из плотной бумаги
шаблон хода коня. Вот такой.

Прикладывая этот шаблон к шахматной доске, всегда можно увидеть, куда в состоянии
скакнуть конь. Для этого еще одну черную клетку наложите на поле, где стоит шахматный конь, тогда расположение второй черной клетки укажет одно из полей, на которые пойдет конь (шаблон раскрасить с обеих сторон).

Чтобы ребенок мог сразу увидеть все поля, на которые может переместиться конь из
того или иного положения, изготовьте другой шаблон. Черную клетку (сплошную) наложите на поле, на котором расположен конь, тогда штриховые черные клетки окажутся на полях, куда может перейти конь. А теперь поиграйте с ребенком белым конем, совершая ходы по очереди.

3. Дидактические задания на доске: 
1.«Лабиринт». Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на «заминированные» поля и не перепрыгивая их.
2. «Перехитри часовых». Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на «заминированные» поля и на поля, находящиеся под ударом черных фигур.
3. «Сними часовых». Белая фигура должна побить все черные фигуры; избирается такой  маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы ни разу не оказаться под боем черных фигур.
4. «Кратчайший путь». За минимальное число ходов белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски.
5. «Захват контрольного поля». Игра фигурой против фигуры ведется не на уничтожение, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом запрещается ставить фигуры на поля, находящиеся под ударом фигуры противника. 
4. Просмотр мультфильма "Легенда о шахматной доске".
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